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Teknologi adalah sebush pengetahuan yang di tujuan untuk menciptakan alat,
tindakan pengolahan dan ekstraksi benda [1]. Teknologi semakin memegang
peranan penting dalam kehidupan manusia ketika dunia memasuki revolusi industri
3.0. Jika revolusi pertama di tandai dengan penemuin mesin uap. revolusi kedua
ditandai dengan penemunn Lenaga listrik, maka pada revolusi ketiga ini penggunaan
sistem tnkmﬂﬂgi m.hpmm a,upnj.'. Jomputer dan robot ihn m::uﬂch penanda

'.Kehmk Bermain Metull adalah lembaga pﬂﬂﬂhp&aﬁm ditujukan
ulﬁ. anak berusia 2 sampai 4 talun. Kelompok Bﬁfﬂh m masih
mcw Microsoft word dan excel dalam mengolsh milsi siswa. Saat
pem[&jpn nilai, pengajar bisa bekerja dua kali karena setelah mm data
: Mﬂ;nﬂ,e Microsofl word, file tersebut kemudian di cetak uniukﬂi input
'nﬁm HW bolpoin. It sangat tidak efisien. Pencarian datn siswa juga
terhilung :uhlp lama karena harus mencari file satu per satu.

Sistem mformasi berbasis website sangat dibutahken dalam pﬂn_;ﬁimn rapor
agar dapat menghemat banyak waktu dan rapor dapat tersusun lebih api. selain itu
pencarian data siswa juga lbih mudah tanpa harts mencar satu persat Resiko
kehilangan-data siswa jugn dapat i minimalisif karena-data terscbut tersimpan di
database. Pengajar juga tak periu membawa mkmns untuk pengisian data
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an manusia (2],

Dalam pembuatan website laporan hasil belajar menggunakan metode waterfall.
Waterfall mengembangkan suatu sistem perangkat lunak. disebut seperti air terjun
yang menggalir atau waterfall karena tahapan penggembangannya dilakukan secara
mmiut melalui fase fasenya [3]. Dokumen pengembangsn sistem sangat
terorganisir; kaorena setisp fase harus tlerselesaikan dengan lengkap sebelum
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melangkah ke fase berikutnya [4]. Metode ini cukup baik digunakan dibandingkan
dengan metode lain

Ada juga metode yang fungsinys hampir sama dengan waterfall yaitu scrum
dan RAD. Scrum adalah sebuah kerangka kerja responsif tambahan perangkat lunak
pengembangan untuk proyek-provek perangkat lunsk mengelola produk atau dan
pengembangan aplikasi [5]. Scrum memilikiempat acara formal untuk melakukan
inspeksi dan adaptasi, seperti sprint planming, daily scrum, sprint review, dan sprint
retmspuctive [ﬁl;,ﬂjhﬂmmplm:uhmhmﬁpm parkembnngau pemngl:al

yakmﬂ-—ﬂ han [H.

Metode waterfall biss menjadi pilihan yang cukup baik. Di waterfall, setiap
rﬂpmbnngnn {amalisis, desain, m!mnmimmmlﬂ!mm]
dilakukan secara berurutan, dengan sedikit ruang untuk perubahan setelah tahap
dimulai, sedangkan scrum bekerja paling baik ketika ada perahaman yang jelas
tentung kebutuban dan tujuan provek. Jika proyek memiliki tingkat ketidakpastian
yang lwm]pp'ﬁynmlm yang tidak jefas, menerapkan serum mungkin menjadi
tantangan karena kebutuhan dapat berubah secara dinamis. Untuk metode RAD ini
memer fukan fim yang sangat memmimpuni ontuk m}‘:lmhmpm)ﬂagar sesiai
dengan target yang telah ditentukon.

Uanuk untxﬂhnihumhh diatas, diperlukan sistem informasi yang tepat
uniuk - ahik WMMDMMM maka dari itu penulis
mng;mgkﬂl jlldll] - Perancangan Slstem Informasi Laporan Hasll Belajar
Slswa Kelompok Bermaln Melatl Desa Karang Melat! Berbasls Website
diharapkan dengan adanya sistem informasi tersebut dapat membantu pengajar

dalam mengokah nilai siswa dengon baik dan efisien.



1.2.Rumusan Masalah

- Bagaimana merancang sistem imformasi berbasis website dalam
pembuatan laporan hasil belajar siswa pada Kelompok Bermain

pldn!{alunquﬂarmmﬂehh.

L5 Manfaat Penelltian

Manfaat dalam pembuatan skripsi :
I. Bagi Penulis

Memberikan pengalaman yang baru dalam

merancang sebuah web dan penclitian ini dapat



meningkatkan pengetshuan dan kemampuan dalam

Pada BAB ini menjelaskan gambaran dari skripsi yang merangkum latar
belakang masalah, rumusan masalah, Batasan masalah, tujuan penelitian dan
manfaat penelitian dalam pengembangan situs web yang akan di buat.
BARB Il TINJAUAN PUSTAKA,

BAB ini berisi tentang uratan teori yang digunakan untuk mengembangkan



BAB 11l METODE PENELITIAN,

BAB ini menjelaskan tentang Metodologi Penelitian, penggunaan metode
waterfall yang akan digunakan, rancangan penelitian, populasi, sampel, teknik
pengambilan sampel, teknik pengumpulan data, teknik analisis data, dan
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