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INTISARI

Perkembang dunia teknologi informasi yang sangat pesat kini menuntut
Perusahiaan untuk lebih kreatif dalam berbisnis, terutama dalam dunia periklanan,
Salah satunyn dengan promosi. Media promosi sering digunakan untuk
menyampaikan informasi tentang perusehaan melalui media iklan.

Oleh kerena ita dalam skripsi mupmnhhnmnhamﬂnhmtiﬂmﬂgelnklﬂr
Eh@i md.l.l ]l'lﬂ'l'llml ﬁ 'I:IH‘III .'l-":-:_ :...: :.




ABSTRACT

The rapid development of the world of information technology now reguires
the Company to be more creative in dm'ng.'m.rhm especially in the world of
advertising, One of them with promotion. Media is often used for promotions fo
convey information abowt the company through advertising media.
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