BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknolog yang sangat pesat saat ini membawa kita menuju
era modemisasi. Perkembangan teknologi juga diimbangi dengan semakin padatnya
aktivitas ataupun pekerjaan sehari-hari yang dilakukan semua orang mulai dari
pekerjaon yang dilakukan di nmh.ﬂupmaﬁ kantor, dari pekerjaan yang besar
hingga peker; um{nkmmn kecil seperti mencuct prang atzupun mematikan lampu
ruangan, dan tentunya scomua hal tersebut juga semakin menuntut semua orang harus

Luﬁll‘km kﬂuﬁm. w tlf han tersebut mm;-em ‘kerugian baik

m b_ﬂ_p.ntung padnihnlugl, hal ini dllvcnrem hﬁmhglﬁ:;tukm untuk
m-mﬂnﬂ:m mempermudah  manpsin  dalam mmjﬂtu&an suatu
nkw-!m Aktivitas yang tinggi terkadang membuzt manusia melupakan
hal-hal kecil yang scharusnya dilakukan. Hal kecil seperti lupa matikan saklar
lampi, akan menyebabkan pemborosan litsrik ketika sudah tidak ads lagi aktivitas
tetapi lampu masibmenyala terus [1].

Pada saat ini pengendalian on/off berbagai piranti listrik kebanyakan masih
dikentrol secarn manual :hng:l.n menggunaknn saklar snfaff. Saklar merupakan
perangkat atau kompanen listrik yang herfungsi scbagai penghubuing atau pemutus
aliran listrik. Saklar memiliki dua kondisi, yuitu tertutup (off) dan terbuka(on) {2].

10T (Internet of Things) ﬁié'ﬁ:ungkink;ﬁ"ﬁm untuk mengelola dan
mengoptimalkan peralatan elektronik dan listrik melalwi mternet. Hal im dapat
dlakukan karena saat ini orang-orang Sil;:ll.!.l'l. Erhiasa dekat dengan alat komunikasi
komputer dan peralatan elektronik lainnya, dan antar perangkat elektronik sast ini
sudah dapat saling berhubungan, sehinggn banyak mengurang interaksi langsung
dengan manusia. Hal ini membuat pengguna internet semakin meningkat ferlebih
dengan berbagai fasilitas dan layanan mternet [3].

Dengan permasalahan yang dijelaskan di atas dan juga menggunakan lot
{nternet of Things) munculsh ide teknologi sederhana yang dapat membantu
masyarakat dalam hal meminimalisir kesalahan ataupun kelalaian dalam hal me-
matikan ataupun menghidupkan lampu.



1.2 Rumusan Masalah
A. Bagsimana mengendalikan perangkat elektronik dengan perangkat lain
B. Bagaimana memanfaatkan teknologi loT untuk mengkontrol lampu
haluman secara otomatis, tejadwal dan dapat di monitoring




1.3 Batasan Masalah

Untuk mempersempit pembahasan pada skripsi ini, maka dibuat
batasanbatasan sehagai berikut:

. Pembahasan terkait pengembangan dan kinerja perangkat loT
menggunakan Arduino Ide
i Pmﬁﬁm II_ gOUN:KS o

Pt

akan metode HDLC
pment board dengan tipe Esp32
gram ke Esp32.

faa



b. Penelitian ini diharapkan dapat menjadi refensi kepada para peneliti yang
akan mendatang dalam pengembangan mikrokontroler.

L6 Sistematika Penullsan

Berisi sistematika penulisan skripsi vang memuat uraizn secara gans besar
isi skripsi untuk tiaptiap bab. Pefielifi harus dapat mendeskripsikan
Emwm} Tl SHia 1S1 Mmasing: boyang akan disusun. Jelaskan

l_-.
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