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INTISARI 
 

Corak ragam batik yang mengandung penuh makna dan filosofi akan terus 

digali dari berbagai adat istiadat maupun budaya yang berkembang di Indonesia. 

Kulon Progo merupakan salah satu kabupaten di provinsi Daerah Istimewa 

Yogyakarta yang memiliki banyak sekali produsen batik. Selain karena kurangnya 

konten di media sosial, pemilik Batik Farras juga kurang banyak memiliki waktu 

untuk pemasaran secara digital. Permasalahan yang terjadi pada Batik Farras adalah 

belum adanya media informasi yang dapat memberikan konten menarik kepada 

masyarakat atau konsumen dari segi informasi. 

Batik Farras mempunyai akun sosial media seperti Instagram guna 

memberikan informasi mengenai katalog batik, tetapi didalam Instagram Batik 

Farras belum memiliki video pemasaran atau video informasi mengenai apa itu 

Batik Farras.Untuk itu Batik Farras masih belum mempunyai video pemasaran dan 

informasi yang dikemas secara menarik dan interaktif.Media informasi disini 

merupakan sebuah video liveshot tentang brand Batik Farras. 

Dengan adanya video media informasi ini diharapkan mampu menampilkan 

konten yang interaktif, jelas dan efektif serta mudah di pahami oleh kahlayak. 

 

Kata kunci: Batik Farras, Video, Informasi 
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Abstract 
 

Batik patterns that contain full meaning and philosophy will continue to be 

explored from various customs and cultures that develop in Indonesia. Kulon Progo 

is one of the districts in the Special Region of Yogyakarta province that has many 

batik producers. In addition to the lack of content on social media, the owner of 

Batik Farras also has less time for digital marketing. The problem that occurs in 

Batik Farras is that there is no information media that can provide interesting 

content to the public or consumers in terms of information. 

Batik Farras has a social media account such as Instagram to provide 

information about batik catalogs, but on Instagram Batik Farras does not have a 

marketing video or information video about what Batik Farras is. For this reason, 

Batik Farras still does not have marketing and information videos that are 

packaged in an attractive and interactive way. The information media here is a 

liveshot video about the Batik Farras brand. 

With this information media video, it is expected to be able to display 

interactive, clear and effective content that is easily understood by the audience. 

Keyword: Batik Farras, Videos, Information 
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