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INTISARI

PSKN NGOPI adalah warung kopi atau tempat nongkrong anak muda di Magetan yang
berdiri pada tahun 2021. Tempat ini sebagai wadah tempat berkumpulnya anak muda
yang mempunyai hobi modifikasi sepeda motor di kota Magetan. Pada perkembangan
teknologi multimedia di era sekarang ini tidak ada yang menyangkal pentingnya dalam
masyarakat. Sekarang ini banyak yang memanfaatkannya sebagai media promosi dan
informasi dalam upaya untuk dapat mempromosikan produk dan jasa yang
ditawarkannya, karena informasi yang diciptakan oleh multimedia meliputi teks, grafik,
animasi, audio dan video yang bersifat interaktif dan informasi yang menarik bagi
pengguna untuk memasarkan produknya sendiri. Mempertimbangkan fakta tersebut, maka
mendorong saya untuk melakukan penelitian yang berjudul, “Pembuatan Video Promosi PSKN
NGOPI Menggunakan Teknik Live Shoot Dan Motion Tracking” agar warung kopi tersebut juga
dapat bersaing dalam branding di sosial media. Pembuatan video ini bertujuan untuk
membantu memperkenalkan dan mempromosikan PSKN NGOPI, sehingga promosi tersebut
akan efektif dan efisien dalam meningkatkan minat pengunjung dan juga popularitasnya
pada masyarakat yang lebih luas.

Kata kunci: Warung Kopi, Media Promosi, Video Promosi, Multimedia, Media Sosial
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ABSTRACT

PSKN NGOPI is a coffee shop or hangout place for young people in Magetan which
was established in 2021. This place is a place where young people gather who have a
hobby of modifying motorbikes in the city of Magetan. In the development of multimedia
technology in today's era, there is no denying its importance in society. Nowadays,
many people use it as a promotional and informational media in an effort to promote
the products and services it offers, because the information created by multimedia
includes interactive text, graphics, animation, audio and video and interesting
information for users to market their own products. . Considering these facts, it
prompted me to conduct a research entitled, "Making PSKN NGOPI Promotional
Videos Using Live Shoot and Motion Tracking Techniques™ so that these coffee shops
can also compete in branding on social media. Making this video aims to help introduce
and promote PSKN NGOPI, so that the promotion will be effective and efficient in

increasing visitor interest and also its popularity in the wider community.

Key words: Coffe Shop, Media Promotion, Promotional Video, Multimedia, Social
Media.
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