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INTISARI 

 

Listrik merupakan salah satu kebutuhan penting dalam kehidupan sehari-

hari, dan selama ini ketergantungan manusia terhadap listrik menimbulkan 

kebiasaan buruk. Masalah yang timbul bisa terjadi karena lupa mematikan 

perangkat elektronik yang masih menyala akhirnya mengonsumsi listrik yang 

berlebihan. Masalah itu timbul ketika penghuni rumah sedang perjalanan keluar dan 

lupa untuk mematikan perangkat elektronik yang tercolok pada stop kontak, 

sehingga menimbulkan kekhawatiran terhadap pengguna akan terjadinya 

korsleting, pemborosan yang akhirnya menjadi biaya untuk membayar tagihan 

listrik makin tinggi dan kekhawatiran lainnya. Dan muncul konsep smart home 

yang menghubungkan berbagai perangkat di rumah sehingga penghuni rumah bisa 

mengontrol berbagai perangkat elektronik melalui smart home. Namun untuk 

mengontrol alat yang berbeda memerlukan komponen dan alat yang berbeda juga, 

maka penelitian ini mencoba untuk membuat sistem kontrol saklar dengan 

NodeMCU yang mengirim data dengan komunikasi web dengan android. Android 

memiliki fitur yang bisa digunakan sebagai alat untuk sistem pengontrolan jarak 

jauh. Sistem kontrol jarak jauh menggunakan Google Assistant sebagai suara dan 

sistem kontrol berupa tombol on dan off yaitu melalui Aplikasi Blynk IoT. Sistem 

kontrol ini dapat dikontrol jarak jauh hanya menggunakan smartphone yang 

terhubung dengan internet atau WiFi. Sistem ini dapat memudahkan pengguna 

untuk mengontrol perangkat elektronik rumah tangga dari jarak jauh kapan saja dan 

dimana saja dengan delay yang terjadi yaitu 0.3589 detik pada Blynk dan delay 

2.908 detik pada Google Assistant. 

 

Kata kunci: NodeMCU, IoT, Blynk, relay, Google Assistant 
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ABSTRACT 

 

Electricity is one of the important needs in everyday life, and so far human 

dependence on electricity has created a bad habit. Problems that arise can occur 

due to forgetting to turn off electronic devices that are still on and end up 

consuming excessive electricity. This problem arises when the occupants of the 

house are on their way out and forget to turn off the electronic devices that are 

plugged into the wall socket, giving rise to concerns for users about short circuits, 

waste which eventually becomes the cost of paying higher electricity bills and other 

concerns. And the concept of a smart home appears, which connects various 

devices at home so that residents of the house can control various electronic devices 

through a smart home. However, to control different tools, different components 

and tools are needed, so this research tries to create a switch control system with 

NodeMCU that sends data by web communication with Android. Android has a 

feature that can be used as a tool for remote control systems. The remote control 

system uses Google Assistant as voice and the control system is in the form of on 

and off buttons, namely through the Blynk IoT Application. This control system can 

be controlled remotely using only a smartphone connected to the internet or WiFi. 

This system can make it easier for users to remotely control household electronic 

devices anytime and anywhere with a delay of 0.3589 seconds on Blynk and a delay 

of 2.908 seconds on Google Assistant. 

Keyword: NodeMCU, IoT, Blynk, relay, Google Assistant 


