BABI

FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Sant ini, perkembangan teknologi sangatish dibutuhkan untuk memenuhi

Setianingsih dengan judul “Aplikasi Sistem Informasi Akuntansi Laporan Laba
Rugi Pada Putri Beauty Salon Dan Spa Bandar Lampung”, jasa merupakan suatu
tindakon atou pergerakan yang ditawarkan oleh satu pihak kepada pihak yang
lainnya [2]. Dalam kegiatan ekonominya, dikarenakan bidang jasa tidak melakukan



kegiatan produksi produk vang dilakukan secara massal dan hanya dikhuseskan

kepada pelanggan yang membeli jasa tersebut, maka pemilik usaha josa haruslah
selalu mampu untuk memahami apa yang dihamapkan oleh pelanggannya dalam
memenuhi keinginannya agar hisnisnya selalu berkembang. Contoh macam-macam
kegiatan usaha yang berada pada bidang jasit‘ad alah restoran., service elektronik dan

Beanty telah buka sejuk tahun 2018 menjadikan tempat kecantikan ini memiliki

beragam pelanggan dengan beragam kebutuhan. Dan lavanan yang paling populer
untuk digunakan oleh Fefe Hair & Beauty adalah nail art



Nail art, yang dimana menjadi salah satu layanan andalan dalam Fefe Hair
o Beautv, adalsh seni menghias kuku dengan menggunakan pewama sintetis dan
bahan penghias kuku seperti gliter, permata, stiker, dan berbagai hiasan lainnya.
Fungsi naif art itu sendin adalsh untuk mempercantik dan memberikan daya tarik
pada kuku, serta memenuhi gaya hidup [4] Meskipun populer, akan tetapi terdapat

kemgmannya pada mail arf yang

AR. Maka dan itu, pencliti mengangkat judul “Analisis Pembuatan Nail Art

Berbasis Augmented Realine pada Katalog di Fefe Hair & Bewuny Salon™,



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan sebelumnya, maka
dapat dirumuskan permasalahan yaite : “Begaimana menerapkan Augmented
Realitv sebagai media lavaran pelanggan agar mampu meningkatkan pelayanan

Buauiy.
2. Mengetahui th
sehagai sebuah media interaktif di bidang kegiatan jasa kecantikan.
3. Mempemmudah pelanggan dalam menentukan mail art yang sesuai
dengan keinginan dan kebutuhan pelanggan.

pmggtmm augmented reafity



1.5 Manfaat Penelitlan
1.5.1 Bagl Instansi

Hasil penelitian ini diharapkan bermanfaat untuk membantu Fefe Hair &
Beauiv Salon dalam memberikon  pelayanan terbaik bagi pelanggan dengan
menggunakan teknologi augmented realitisdan memberikan kemudahan dalam
memilih il art bagl oan

1.5.2 BaglPe

Dalam I 3 St
penelitian. peneliti mengounakan beberapa metode. metode tersebut diantaranya
adalah sebagai berikut :
1. Metode Wawancara
Metode wawancara yang akan dilakukan adalah peneliti melakukan

komunikasi dengan pihak pengelola dari Fefe Hair & Beauty Salon.



2. Metode Literatur
Dalam melakukan metode literatur, peneliti menggunakan berbagai
macam referensi yang telah di cari, seperti buku dan jumal yang
berhubungan dengan penelitian yang akan dibuat.

3. Metode Kuesioner

Dalam melakukan penvusunan penelitian mi agar bisa lebih temrsh
terhadup permasalahan yang telsh dikemukakan sebelumnya dapat dibuat dalum
beberapa uraian. Uraian bab-bab tersebut diantaranya adalah sebagai berikut :



BAB I: PENDAHULUAN
Pada bab ini melakukan penjabaran terhadap atas latar belakang, rumusan masalah,
batasan masalah, fujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelition dan
BAB II: LANDASAN TEORI

DAFTARFUSTAKA
Berisikan tentang buku dan juma }rxug-m di sumber dalam melakukan
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