BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Minuman adalash cairan vang ditujuban untuk konsumsi manusia, Selain
fungsi dasamya untuk menghilangkan dahaga, minuman juga memainkan peran
penting dalam budaya manusia. Mmuquﬂ m termasuk air bening, susu, jus.
smoothie, dan minuman Angan. Minuman panos tradisional termasuk kopi, teh. dan
cokelat panas: Minumamn hﬂhﬁhm nh‘.-ngmii.{lmm stimulan memiliki

sejarah panjang jenis-jenis minuman yang berkafein a.duiﬁ kopi, teh hijau dan
muﬁmﬁermgl [l]. Hmhm \rung memiliki ik wkin Juang di rumah,

thq_ﬁ.rﬂkmnendasl f’mdn_ .-’u:lda hisa membuat minuman [u:p:m mlwp SUSIL |
es sirup, dan es tch, .
]-:hmhru.nlan minuman terkadang ads rasa malas mlnk :mm’imat
uﬁnulﬁﬂlﬁﬂlﬁ,\ dan jugs minuman tersebul biasanyn takarmnnye kalay dibuat
i 'Buiuhnggsa minuman bisa terlalu manis atau biss rasa Mﬁmjadj
h'imr karena takaran tidak sesuai dengan minuman yang dibuat, seperti pembuatan
es feh . sehingga munculah alat otomatis mnmhu:ltkup.l ‘carnnya adalah penulis
menggunakan batas 700°C sampai 800°C dmgm_mmkﬂn sensor suhu air
DSISB20 . serbuk kopi dan gula dituangkan dengan mator servo. Jadilah alat
otomatis pembuat kopi [2]: N
Ardumo adalsh alat yang dibuat untuk membantu para sisws untuk
membuat perangkat desam dan relative murah. Pembuat Arduino uno adalsh
Massimo Banei dan David Cuartielles dengan seiringnya wakiu  Arduino
dikembangkan lagi oleh Hermando Barragan pada tahun 2004 seorang mohasiswa
asal Kolombia [3]. Sedsegkan Arduino nano menggunakan mikrokontrofler
Atmega 328 unfuk Arduino Nano 3.x dan Atmegal 68 untuk Arduino Nano 2.x.
Arduine nane mempunyai 14 pin yang mempunya fungsi  pinMode().
digitalWrite{), dan digitalRead(). Arduino Nano memiliki 8 pin sebagai input



analog.

RGH atau color image adalah warna mersh, hijau dan biru yang dibagi
dalam masing-masing piksel terentu, wama tersebul dapal menghasilkan warna
lain yuitu additive color, masing masing warna mempunyai jarak atau range 0-255,
maka totalnya adalah 255 = 16.581.375 (16 K). Gambar-bit wama m:mpmm
varigsi berbedn pada gambar dimana variasi wa

pun karena setiap pivel lmyn m

Penelitian ini tentunya dikarapkan dapat memberikan manfaat secara teoritis dan

praktis sebagai berikut:

1.5.1 Manfant Teoritls
| Penelitian ini diharapkan dapat menambahkan pengetahuan yang lebih
luas tentang sistem pencampur air otomatis dengan Arduino sebagai media
inputnya.



2. Menggunakan aplikasi arduino uno dan peng-kondingan pada aplikasi
Arduino IDE. Penelitian ini bisa menjadi referensi apabila ada yang meneliti

3. Menambah wawasan dan memperbanyak ilmu pengetahuan yang

1.6 Sistematika Penulisan
Berikut adalah sistematika penulisan naskah yang dilakukan penulis dalam
penelitian ini :



1.0 BABIPENDAHULUAN
Pada bab 1, peneliti menjelaskan tentang latar belakang penelitian. rumusan
masalah, batasan masalah, tujuan penelitian dan sistematika penulisan.

1.o.2 BAB Il TINJAUAN PUSTAKA
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