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INTISARI 

 

bagi seseorang yang mempunyai toko minuman sebagai profesi utama, mungkin 

akan menjadi kesusahan apabila tidak konsisten dalam mencampur air dan sirup 

minuman kedalam suatu wadah. umumnya para pembuat minuman biasanya 

menggunakan firasat atau kira-kira untuk membuat minuman, jarang melihat yang 

memakai takaran karena dilihatnya ribet. Biasanya alat yang memakai takaran 

secara otomatis biasanya harganya mahal dan tidak terjangkau harganya untuk 

masyarakat sekitar. 

alat ini akan mempermudah pembuat minuman agar air dan sirup tercampur 

konsisten dan menghasilkan rasa yang sama. sistem ini merupakan alat kontrol yang 

mampu mencampur air dan sirup secara otomatis . pengendali utama dari sistem ini 

adalah Arduino Uno dengan sensor TCS3200 (sensor warna), sedangkan outputnya 

adalah mini water pump. Pada penelitian ini menggunakan metode sensor warna. 

Hasil dari perancangan ini yaitu dengan perbandingan 200 ml air dan 200 ml sirup. 

alat berjalan sesuai takaran yang diberikan sehingga rasa akan tetap sama. 

Pengujian dilakukan dalam 10 kali percobaan. 

Kata kunci: Minuman, Arduino Uno, Metode sensor warna  
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ABSTRACT 

 

for someone who has a beverage shop as a main profession, it might be difficult if 

it is not consistent in mixing water and syrup drinks into a container. generally 

drink makers usually use hunches or approximately to make drinks, rarely see 

those who use doses because they are seen as complicated. Usually tools that use 

automatic dosing are usually expensive and not affordable for the surrounding 

community. 

This tool will make it easier for drink makers so that water and syrup are mixed 

consistently and produce the same taste. this system is a control tool that is able to 

mix water and syrup automatically. the main controller of this system is Arduino 

Uno with TCS3200 sensor (color sensor), while the output is mini water pump. In 

this study using the color sensor method. 

The results of this design are with a ratio of 200 ml of water and 200 ml of syrup. 

the tool runs according to the dose given so that the taste will remain the same. 

Testing was carried out in 10 trials. 

Keyword: Drink, Arduino Uno,  Color sensor method
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