BABI1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi pada saat ini telah menunjukkan kemajuan yang
begitu pesat sehingga membawa perubalan yangmendasar pada pola pikir manusia
ke dunia baru. Terddpat banyak hal dari beberapa aspek kehidupan yang telah
memanfaatkan teknologi itwsendir.

Pﬂmmndmini‘hﬂf berkembang dengan pesat, ditandai dengan kian
beragamny:  (cknologi media penyampaian informasi. Dalsm penyampaian
informasi tentu saja harus dengan cara vang efektif, jelas; dan mudah dipaham.
Salah sstu media penyampaian informasi adalsh bentuk video, Dalam video,
IEM banyak unsur dan teknik, salah satunya live shmlﬁtmmhl
cmﬂﬂn]mpdn sebuah scene yvang tidak bisa diombil melalm teknik live shoot.
Media penyampaian informasi berbentuk video dapat dimanfaatkan oleh para
m:ﬂmw media promosi produk. [klan promosi dalom bentuk video
dengan penyajian yang jelas dan menarik, aksn berdampak baik pada tanggapan
konsumen, dan dapat meningkatkan penjualan.

Pawon Jinawi merupakan. sebuah kedai kopi yang menyajikan berbagai
makan I‘Iﬂi itllm m M Pawon ﬁtl,lﬁi ﬂl:ﬂi di JI. Merpati,

Mmcmﬁﬂ,ﬁmm Sleman, Yﬂmﬂnﬂn Kedai Pawon Jinawi
berdiri dari 20 Juni 2021 dan sstu-satunya cahaqmjﬁ di Jogja. Namun masih

banyak masyarakat yang belum mengetahui ssma sekali tetang keberadaannya.
Pawoa Jinawi belum memiliki video ikian yaiig df gunaksn sebagai media promos
karena tidak ada tenaga IT vang bisa membuat iklan.

Pawon Jinawi telah menggunakan berbagal cara untuk mempromosikan
kedai maupun produknya, namun hasil yang diharapkan masih kurang maksimal.
Pawon Jinawi memerlukan medis informasi vang lengkap dan mudah diakses. Di
era sekarang ini banyak sekali iklan yang dibuat dalam bentuk video kreatif yang
bisa juga di unggah ke berbagai media sosial sehingga lebih informatif dan efisien



(]

dalam penyampaiannya. Salah satu metode pembuatan video yang dapat di
aplikasikan dalam video adalah iklan dengan memaduksn Teknik live shoot dan
motion graphi

Multimedia merupakan kombinasi teks. send, suara, pambar, animasi, dan
video yang disampaikan menggunakon komputer stau dimanipulasi secara digital
dan dapal disampaikan atsu di kontrol secara interakiif. Teknik live shoot
merupakan sebuat teknik dimana r:ﬂmmmwim kamera dengan yang merekam
apa yang terjadi sa.nmn,iliw. shootdi sini berguna untitk memberikan visual tentang
keadaan fisik dari sustu objek secarn nyata, dalem hal ini adalah kondisi fisik dan
yang ada I‘.E Ihhl:u. hﬂli.m ﬁ:ﬂliﬁn graphic. mw gabungan dari
potongan elemen eluhﬂ.dﬂhﬁmumsl yang bﬂhﬁﬁ pﬂa mﬂfa visual yang
'Inﬂ#mlgkm bahasa film dan desain grafis.

Bﬂ:hsa:knn hal tersebut, penulis ingin membuat sebuah video fklan dengan

mw teknik five shoor din meation graphic untuk 'I'I‘Iﬁthtqﬁ]hﬂ hﬂﬂmas
dari kedai Pawon Jinawi,

12  Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah diatas, ih;lt disimpulkan sebuah
nimusan masalah, sebagai berikut ©
1. Bagaimans car  membyat sebLmh;mdil_Tﬁmmgmampu
menyampaikan informasi secara jelas agar Pawon Jinawi dapat
diketabui oleh semua kalmgan masvarkat?

1.3 Batasan Masalal

Untuk memfokuskan pem.l:mhﬁsan i, dibatas ruang lingkup multimedia
kedalam lingkup yang lebih kecil lagi agar penulis dan perancanpan tidak
menyimpang dan pembahasan rumusan masalzh. makas penvusun membatasi
penlitian dan perancangan video iklan sebagai benkut :

L Video ini menggunakan teknik penggabungan live shool dan motion

graphic.
2 Lokasi penelitian hamya di lakukan Pawon Jinawt Yogyakarta,



3. Pembuatan iklan meliputi tahap pra-produksi, produksi, dan pasca
produksi.
Target penayangan hasil video hanya pada media sosial Instagram.
Target durasi iklan maksimal 45 detik.
Pengujian dilakukan pada tampilan video dan informasi yang
disampaikan,
Iklan Ilﬂﬂnljl oleh pemilik Powon Jinawi, mahasiswa Universitas
Amikom yang menga itrasi multimedia. dan masyarakat

Sebagai persyaratan untuk memperolch gelar Sarjana Komputer
pada fakultas Imu Komputer, Informatika Universitas Amikom
Yopyakarta.

2. Pawon Jinawi
Lebih di kenal masyarakat

3. Masyarakat.



tentang Pawon Jinawi.

4. Universitas
Nasksh dari hasil penclifian ini dapat dijadikan sumber informasi
dan dapat dikembangkan lagi di masn vang akan datang,

Pada tahap pra meliputi pengumpulan data,
storyboard.
» Produksi
Tahsp produksi meliputi pengambilan gambar, sound,
pembuatan desain motion graphic. dan proses editing,
* Pasca Produksi



Tahap pasca produksi meliputi rendering, publikasi, dan
pengujian.

1.6.2 Metode Wawancara

Metode wawancara adalah suatu metode pengumpulan data dengan
mengadakan suatu tanya jawab secara langsung dengan pemilik Pawon
Jinaw1 untuk mendapat informasi maupun data vang diperiukan.

masalah, batesan masalah, maksud dan tujuan, metode penelition, dan
sistematika penulisan.

BAB IILLANDASAN TEORI



dolam proses penyusunan penelitian ini. Berisi mengenai definisi-
definisi dan teoriteori yang menjadi besar dalam penelitian penelitian
yang di ambil dari berbagai sumber.

BAB III-ANALISIS DAN PER
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