BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pemikahan adalah momen bersejarzh dalam kehidupan seseorang. dan
undangan pernikahan menjadi salzh satu elemen penting dalam acara pernikahan
tersebut. Mormalnya, undangan pamikq.hﬂf'ﬁ'wsa.uya berbentuk kertas fisik yang
kemudian dikinmkan kepada tamu W];'l] Namun, dengan berkembangnya

teknologi informasi. semalkinbanyak pasangan yang mencari cara yang lebih kreatif
dan mlctnﬂﬂ"ﬁ'h mw dalam proses distribusi untuk menunjung
kelancaran seriu kepuasan acara penikahan.

Tnhulugiymé’»ﬂ:h'l‘tenguh menjadi MMWEW Augmented
reality. duggmented reatity adalah sebuah teknologi wmmahu
benda maya dus dimensi ataupun tiga dimensi kedalam sebauh lingkungan pyata
kemudian memproyeksinya secar rea/-time{2]. Dalam perkembangan digmensed
Reality saat i sudoh  menyebar dalam berbagai aspek kehidupan sehingoa
mmwnggumnﬁ menyelesaikan pekerjaan untuk me.nghw wiktu
dﬂuknu&ﬁg] Bimgan menggunakan AR, pengguna dapat mengalami sensasi nyata
dan mendalam dalam berinteraksi dengan konten digital salah satunya didalam
unm paml.knhun digital.

; an ini akan fokus pada perancangan desain aplikesi undangan
pernikahan digial dengan memanfuatian teknologi Augmented Realt
mengganakan pendekatan User-Centered ﬂl:slgn [ﬁﬂi}] UCD adalah metode
desain yang berfokus pada kebutuhan dan preferensi pengguna dalam proses
pengembangzn produk atan ﬁpﬁk}!ﬁfﬂ. Diengan menerapkan UCD, aplikasi yang
dihasilkan diharapkan dapat membenkan pengalaman yang lebih baik dan relevan

bagi para pengguna.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah diatas maka dapat dirumuskan soatu
permasalahan vang akan diselesaikan pada penelitian ini adalah “Bagaimana



untuk mempermudah acara pernikahan?”.

1.3 Batasan Masalah
penyimpangan poda tujuan penelitian. Bernkut Batasan masalah penelition:

3. Mnnhmdemm:phkm undangan pernikahan digital dengan teknologi

Augmented Reality menggunakan metode User-Centered Design (UCD)

untuk menciptakan pengalaman interaktif yang lebih menarik dan
memenuhi kebutihan serta preferensi pengguna.



1.5 Manfaat Penelitian
sehingga undangan pernikahan dapat lebih menarik dan memenuhi kebutuhan serta
preferensi pengguna.

Adapaun bagi penulis denga nada penclitisn ini diharapkan dapat
menerapkan ilmu yang didapat selama kuliah pada bidang multimedia seperti
Blender 3D, Unity, Premiere Proj [ i

UCD). User centered ¢
e n Manunlt]SDl -+

C. ]]lnl'il"ﬂlhﬂ‘].ﬂl‘lj pudl,pmpym
D. Perancangan inter: 1:_:_.:



Dalam proses user centered design, ada 4 langkah yang dilakukan secara
literasi seperti Gambar |1

Metode l_|| § 1,
1. Wawancara

akan menikah tentang bagaimana undangan pernikahan yang mereka
harapkan saat pernikahannya sehingga dapat memuaskan kehendak.
1. Studi Pustaka



L=

Penulis melakukan metode ini dengan mencan berbagai informasi
pendulung dengan mencan jumal, bukuw, artikel. Video yang berkaitan
dengan augmented realite, Unity, Marker dan undangan pernikahan
digital.
1.0.2 Metode Ferancangan
Pada tahap ini digunakan untuk mengolah data dari data yang berhasil
dikumpulkan kemudian-melakukan analisis dan perancangan dengan pemanfastan
teknologi Augmented Reality meggunakan User Centered Design (UCD).

1.7 Sistematika Penulisan

Sistemnatika dalam penulisan Skrpsi ini menjadi lima bab antar lain sebagai
berikut;
BAB I PENDAHULUAN
Pada Eﬂd! ini okun menjelaskan mengemai latar belokang masalah, perumusan
muasaloh. batasan masalsh, tujuan. manfaat, metode penelitian, dan sistematika
BAB Il LANDASAN TEORI
Pada bab ini menjelaskan mengenai teori yang digunakan sebagni dasar dalam
analisis penelitian. Mencakup tinjauan pustaka meliputi dugmented Reality, metode
Marker Based Trocking, metode User Centered Desizn (UCD), undangan
pernikahan digital.
BAB IIT ANALISIS DAN PERANCANGAN
Pada bab ini membahas tetang cara kerja dari metode vang digunakan dalam proses
lagkah-langkah pembuatan aplikasi serta penjelasan dari diagram perancangannya.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN FEMBAHASAN
Pada bab ini akan menjelaskan langkah-langkah pengujian aplikasi AR undangan
pernikahan digital.



BAB V PENUTUP

Pada bab ini menjelaskan kesimpulan yang diperoleh dari hasil penelitian serta
keunggulan dan kekurangan aplikasi kedepanya.
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