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1.1 Latar Belakang

Konten web jahat merujuk pada jenis konten online yang melipuli
berbagai komponen seperti situs web, halaman web, skrip, don file yang dapat
diunduh. yang sengnja dibuat untuk m atau mengeksploitasi pengguna.
Kerentanan semacam itu senmkm.wﬁ- dideteksi karens terus munculnya teknik
baru datam melakuksin mm i, tidak m ‘pengguna menyadari
herhug;.:pﬁmkq:lmﬁym dq:ahﬁrm_nﬁmtu oleh penyemng. Oleh karena
g kﬂﬁi pengguna Wﬂ dengan halaman m:b _grang tidak diketahui,
sangat penting untuk berhati-hati. Selain itu, jika URL itu sendini mencurigakan
d-_;'_umlﬁ:,lkkun tanda-tanda sebagai URL phlslun; maka -ma akan
terlindungi dari situs web tersebut. Phishing sering lali wmm
nwnﬁrh:hm ﬁail yang tampak sepertt berasal dari organisas: mm-ﬁmu
pﬂmsﬁmm seperti bank atau toko online, yang meminta pengguna untuk
'm::pﬁuui mformasi akun mereks melatui tautan “yang disediakan. Tautan
tersebut’ kemudian mengarshkan pengguna ke situs web palsi yang menyerupai
situs web asli, dan jika penggunn memasukkan informasi pribadi mereka,
informasi tersebut akan dicuri oleh penipu.

M-MMMEM mbu:h.m"pmnbehjﬂhu ansamhel
yang W l!ﬂhnipl ﬁﬁm keputusan untuk membuat model prediksi
yang lebih handal[4]. Dengan melatih pohon keputusan yang berbeda pada

subkumpulan dota. lalu mﬂmm ]uﬂuja, imi mengurangi overfitting
dan meningkatkan kinerja model secara keseluruhan. Teknik ini cocok digunakan

dalam tugas klasifikasi dan regresi, dan dianggap sebagai teknik pembelajaran
mesin yang kuat[5].

Random Forest mengklasifikasikan atributl dari suatu kelas sehingga dapat
digunakan untuk menemukan prediksi pada data yang belum ditemukan. Pohon
keputusan sendin adalah pendekatan " divide and conguer” dalam menganalisis
masalah dari sekumpulon data independen yang digambarkan dalam bentuk



pohon, Pohon keputusan juga terdiri dari serangkaian pertanysan yang tersusun
secara sistematis, di mana setisp pertanyaan yang ada menentukan percabangan
berdasarkan nilai atnibut dan berakhir pada daun pohon yang merupakan prediks:

dari kelas varabel[7].
KNN adalah algoritma Machine Leaming yang digunakan uniuk
k!asiﬁkmi:hnmgrm.ﬁ]gnmuu Ldmganmmmmnlihhk

menggunakan algoritma berikut:
A, Randam Forest
B. K-Nearest Neighbors (KNN)



1.3 Batasan Masalah

Untuk mempersempit pembahasan poda skripsi ini, maka akan dibuat
Batasan Batasan sebagai berikut:
A, Algoritma, penelitian ini akan membandingkan rondom foresr dan K-
Nearest Neighbors (KNN) dalam performa klasifikasi data.
B. Proses pembuatan sowrce code menggun




15 Manfaat Penelitian

malicious web content herbahaya, dan juga tugas akhir ini diharapkan berman faat
untuk menambah pengetahuan mengenai sistem pertahanan sebuah program pada
computer untuk  melindungi dari  malicious web  content,
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