BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kemajuan teknologi pada era seperti sekarang ini tefah membawa
pengaruh besar terhadap kemajuan dalam dunia bisnis. Untuk mencapeai tujuan
dar bisnis yang dijalankan maka di perfu untuk membuat strategi vang tepat.
Salah satu strateg) vang bisa di gunokan yaitu dengan cara membuat video
konten seperti tema yang diharapkan. Dalamhal ini kemudian di ikuti dengan
tanggapan dari pendukungnya. Proses ini lah yang kemudian mengawali
tzmmtump;'h:ﬂa}rn- m ﬁfﬂnp H&i’h demni;nt._-diumrm video konten
berfungsi schagai sumber langsung dan terpercaya.

Perusehaan PT. Dlingo Digital Med!ximgﬂ:lkdl bidang produk dan
jlﬁ.; Perusahan tersebut melihal ada sehﬂ_h_ M untuk menawarkan
produk dan jasa mereka kepada perusshaan perusahaan laimmya dalam sebuah
bentuk video konten, Namun kurmgnva Teknik dan #inu! m yang
digunakan oleh perusahaan, menyebabkan kurang minatnys para konstimen
untuk melhihst video tersebut, don kurimgnys minat pars konsumen atau
cuwnm menggunakan jasa pembuatan video pada pmmahm#rsehruL
Schingga penerapan Teknik meu dan ms dalam video biga digunakan untuk
memperbaiki kualitas visual video dari pnngm'dh}gnﬂ-r v‘ﬂnjang akan

. Mﬂlmn ﬁ!pwnpﬁhh teknik puwﬁhn:‘gamhar dengan ruang
pengambilan di antars medium shot dan close up shot, adapun framingnya
dimukai |I:Iari bagian dada ke atas kepala. dan tetap harus ada jarak di atas kepala

Shot size Medium Close Up imi bertujuan untuk menangkap ekspresi
atau emosi subjek agar lebih jelas, oleh karenn itu banvak yang menggunakan
shot medium elose up untuk memberikan pesan kepada penonton.

Medium shot dismbil dengan cara memotret objek dengan jarak
menengah. Umumnya digunakan untuk memotret di sekitar pinggang sampai



kepala, untuk menunjukkan bahasa tubuh dan ekspresi. Medium shot sering
digunakan untuk memotret manusia dan hewan[2]

1.2 Perumusan masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, rumusan masalah yang menjadi
fokus dalam penelitian ini adalah,
|. Bagaimana penerapan Teknik MCU medium close up dan MS mid
shoot dalam pembuatan video digital (Studi kasus PT. Dlingo Digital

"".
A

Bagl Perusahaan
1. Video konten berfungsi sebagai sumber langsung dan transparan.
2. Terjadinya kerjasama dan hubungan yang baik antara pihak PT. Dlingo
Dhigeibal Media deiign il ecisahiaan Taanya:



Bagl Penulis
1. Membekali mahasiswa agar menjadi tenaga kerja yang profesional
dalam menjalankan profesi pada bidang keahliannya.
2. Menambah pengalaman dan pembahasan tentang bidang kerja sebagai
‘seorang kreatif.

1.6 Slstematika Penullsan
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