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INTISARI

Rumah Mode Citra Ayu adalah toko yang bergerak dibidang penjualan busana.
Selain mengembangkan toko secara offline, Rumah Mode citra ayu melakukan
usaha promosi melalui media online seperti Instagram, Facebook dan berbagai
situs bisnis. Pemilik toko memiliki kendala untuk memonitor pesanan karena
adanya kasus duplikasi data disebabkan pembeli melakukan pemesanan yang
sama melalui platform berbeda. Aplikasi ini menerapkan metode waterfall dengan
pendekatan yang berurutan dan sistematis, mulai dari tahap kebutuhan sistem lalu
menuju ke tahap analisis, design, implementation/coding, testing/verification,
terakhir operation/maintenance. Dalam proses pembuatan sistem penjualan online
menggunakan bahasa pemrograman PHP, database laragon dengan Laravel
Jetstream sebagai framework, perancangan basis data menerapkan Entity
Relationship Diagram (ERD), alat pengujian REST API dilakukan pada Postman,
serta pembuatan desain prototipe dengan bantuan Figma. Penelitian ini bertujuan
membuat sebuah sistem m-commerce yang terintegrasi dengan database sehingga
mempermudah pemilik Rumah Mode Citra Ayu memonitor transaksi dalam
melakukan proses jual beli dan meminimalisir pesanan ganda yang tidak

diinginkan.

Kata kunci: aplikasi, android, toko online, laragon, m-commerce.
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ABSTRACT

Rumah Mode Citra Ayu is a store engaged in the sale of clothing. Rumah Mode
Citra Ayu ran an offline store and also made promotional efforts through online
media such as Instagram, Facebook and various business sites. The owners have
problems monitoring orders due to data duplication cases caused by buyers
placing the same order through different platforms. This application applies the
waterfall method with a sequential and systematic approach, starting from the
system requirements stage and then moving on to the analysis, design,
implementation/coding, testing/verification, finally operation/maintenance stages.
In the process of creating an online sales system using the PHP programming
language, Laragon database with Laravel Jetstream as a framework, database
design using Entity Relationship Diagram (ERD), REST API testing tools
performed on Postman, and prototype design with the help of Figma. This study
aim to create an m-commerce system that is integrated with the database to make
it easier for Citra Ayu Fashion House owners to monitor transactions in the

buying and selling process and minimize unwanted double orders.

Keyword: application, android, online store, laragon, m-commerce.
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