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INTISARI 

 

Kaso Official merupakan toko yang merilis sebuah produk bernama Kaso 

bag, Kaso bag adalah brand round bag uni sex yang target pasarnya para remaja, 

metode pemasarannya memanfaatkan kanal media sosial instagram dan tiktok. 

Terutama pada era 4.0, banyak pelaku bisnis menggunakan kanal media sosial 

sebagai metode pemasaran produk mereka. Agar dapat bersaing dengan pelaku 

bisnis lainnya yang menggunakan metode pemasaran kanal media sosial, Kaso 

official dibuatkan website dimana terdapat company profile atau profil 

perusahaan, katalog toko, detail produk, dan melakukan order atau pembelian, 

maka konsumen akan lebih mengakui kredibilitasnya dibandingkan pelaku bisnis 

yang belum memiliki sebuah website. 

 

Untuk mengimplementasikan website, Metode yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah model skema dan menggunakan analisis PIECES untuk 

menganalisis masalah dalam pengembangan sistem informasi e-commerce 

berbasis website,serta menggunakan software Visual Studio code sebagai teks 

editor, bahasa pemrograman PHP versi 7.2.5 dan framework Laravel versi 7.25.0, 

untuk perancangan struktur database dibuat menggunakan mysql. 

 

kesimpulan dari penelitian ini antara lain, merancang sistem informasi e-

commerce berbasis website, yang meliputi fitur-fitur company profile atau profil 

perusahaan, katalog toko, detail produk, dan melakukan order atau pembelian, 

dapat meningkatkan kredibilitas toko kaso official di mata para calon pembeli. 

Dengan menggunakan teknologi dan metode yang tepat mampu meningkatkan 

user experience dan membantu dalam meningkatkan daya saing bisnis. 

Kata kunci: Sistem informasi, Website, E-Commerce, Kredibilitas  
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ABSTRACT 

 

Kaso Official is a store that released a product called Kaso bag, Kaso bag 

is a uni-sex round bag brand whose target market is teenagers, its marketing 

method utilizes Instagram and tiktok social media channels. Especially in the 4.0 

era, many business people use social media channels as a marketing method for 

their products. In order to be able to compete with other business people who use 

social media channel marketing methods, Kaso official made a website where 

there is a company profile or company profile, store catalog, product details, and 

make orders or purchases, so consumers will recognize their credibility more than 

business people who have not had a website. 

To implement the website, the method used in this research is a schematic 

model and uses PIECES analysis to analyze problems in developing website-

based e-commerce information systems, and uses Visual Studio code software as a 

text editor, PHP programming language version 7.2.5 and the Laravel 

framework. version 7.25.0, for designing the database structure made using 

mysql. 

The conclusions from this research are designing a website-based e-

commerce information system, which includes company profile features, store 

catalogs, product details, and placing orders or purchases, also can increase the 

credibility of Kaso official shop in the eyes of prospective buyers. Using the right 

technology and methods can improve the user experience and help improve 

business competitiveness. 

Keyword: Information System, Website, E-Commerce, Credibility


