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INTISARI 
 

E-commerce sendiri merupakan suatu kontak transaksi perdagangan antara 

penjual dan pembeli dengan menggunakan media internet. Keuntungan yang 

diperolah dengan menggunakan transaksi melalu e-commerce dapat menghemat 

waktu, mengurangi modal usaha dan dapat meningkatkan pendapatan. Namun 

pemanfaatan teknologi belum dimanfaatkan secara efektif pada Srikandi 

Brownies. Pemasaran Srikandi Brownies masih terbatas di daerah Bekasi, 

sehingga Srikandi Brownies membutuhkan adanya suatu sistem informasi 

penjualan brownies berbasis web sebagai media promosi untuk menjangkau 

masyarakat luas serta untuk memudahkan konsumen dalam melakukan transaksi 

pembelian. Untuk itulah penulis membuat sistem informasi penjualan brownies 

berbasis web pada Srikandi Brownies. Pembuatan website ini dikembangkan 

menggunakan SDLC (System Development Life Cycle) dengan model waterfall. 

Model waterfall di mulai dari analisis kebutuhan perangkat lunak, perancangan 

desain, pembuatan kode program, pengujian sistem dan pemeliharaan. 

Implementasi dari penelitian ini adalah sebuah Sistem Informasi Penjualan 

brownies berbasis Web pada Srikandi Brownies, yang bertujuan untuk 

memperluas area pemasaran, memudahkan masyarakat untuk mengakses 

informasi perbelanjaan, memudahkan konsumen dalam membeli produk dan 

meningkatkan penjualan produk sehingga pembuatan website diharapkan dapat 

meningkatkan pendapatan Srikandi Brownies.  

Kata Kunci: Sistem Informasi, Website, Penjualan brownies. 
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ABSTRACT 

 

E-commerce itself is a trade transaction contact between sellers and buyers using 

internet media. The benefits obtained by using transactions through e-commerce 

can save time, reduce business capital and can increase income. However, the use 

of technology has not been used effectively in Srikandi Brownies. Srikandi 

Brownies marketing is still limited to the Bekasi area, so Srikandi Brownies needs 

a web-based brownie sales information system as a promotional medium to reach 

the wider community and to make it easier for consumers to make purchase 

transactions. For this reason, the author created a web-based brownie sales 

information system for Srikandi Brownies. This website was developed using the 

SDLC (System Development Life Cycle) with the waterfall model. The waterfall 

model starts from software requirements analysis, design planning, program code 

generation, system testing and maintenance. The implementation of this research 

is a web-based brownie sales information system for Srikandi Brownies, which 

aims to expand the marketing area, make it easier for people to access shopping 

information, make it easier for consumers to buy products and increase product 

sales so that website creation is expected to increase Srikandi Brownies' income. 

Keywords: Information System, Website, Brownie Sales.


