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INTISARI 

 

 Mistake Shop adalah salah satu usaha toko sepatu yang berlokasi di Jl. Raya 

Tajem No.1, Depok RT 05, RW.47, Denokan Maguwoharjo, Kec. Depok, 

Kabupaten Sleman, Daerah Istimewa Yogyakarta. Proses pengolahan dan 

penyimpanan data barang masih menggunakan cara manual di antaranya mulai dari 

proses pendataan barang masuk dan keluar, pembuatan laporan penjualan, sampai 

pemesanan barang dari supplier, sehingga belum tersedianya sistem persediaan 

barang tidak efisien sehingga ketika karyawan melakukan pendataan terkadang 

masih terjadi salah perhitungan dan untuk mendapatkan informasi stock barang 

mengalami kesulitan karena dalam pendataan barang belum terkomputerisasi. 

Karena itu, penulis membuat Sistem Informasi Inventory berbasis Website, 

sehingga informasi tentang stock barang yang tersedia di Mistake Shop dapat 

diketahui dengan jelas dan detail. Metodologi yang digunakan adalah metode 

Waterfall, model ini menggambarkan pembangunan perangkat lunak seperti aliran 

air terjun, mulai analysis requirement sebagai awal proses sampai dengan coding 

dan testing diakhir proses sebelum membuat sistem informasi ini, Website ini di 

bangun menggunakan bahasa pemrogrman Php dan Mysql sebagai database.  

Hasil dari penelitian ini adalah membuat sistem informasi inventory 

berbasis website yang dapat mempermudah inventory dan mempercepat proses 

penyampaian  informasi persedian barang agar terhindar dari kesalahan perhitungan 

yang dilakukan oleh karyawan saat pengolahan barang di Mistake Shop. 

Kata Kunci : Sistem informasi, Inventory, Website , Pemrograman Php, Mysql 
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ABSTRACT 

 

Mistake Shop is one of the shoe shop businesses located on Jl. Raya Tajem 

No.1, Depok RT 05, RW 47, Denokan Maguwoharjo,  Depok District, Sleman 

Regency, Yogyakarta Special Region, The process of processing and storing goods 

data still uses manual methods, including starting from the process of collecting 

incoming and outgoing goods, making sales reports, to ordering goods from 

suppliers, so that the inventory system is not yet available inefficiently so that when 

employees do data collection sometimes there are still miscalculations and to get 

stock information goods experience difficulties because the data collection of goods 

has not been computerized. 

Therefore, the author created a Website based Inventory Information 

System, so that information about the stock of goods available at the Mistake Shop 

can be known clearly and in detail. The methodology used is the Waterfall method, 

this model describes the development of software such as waterfall flow, starting 

from analysis requirements as the beginning of the process to coding and testing at 

the end of the process to coding and testing at the end of the process before creating 

this information system, this website is built using Php and Mysql programming 

languages as databases. 

The result of this study is to create a Website based Inventory Information 

System that can simplify Inventory and speed up the process of delivering Inventory 

Information to avoid miscalculations made by employees when processing goods 

at the Mistake Shop. 

Keyword : Information System, Inventory, Website, Php Programming, Mysql. 

 

 


