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Resohusi Banyaknya pixel dalam satuan frame video




INTISARI

Pembuatan animasi save the planet merupakan animasi singkat dengan
untuk edukasi serta himbawan terhadap pentingnya menjaga lingkungan alam serta
i fah mengapa ai tengan teknik mation graphics diterapkan. Agar lebih




m

The animation of save the planet iv a short animation with the theme of
environmental safety. The short animation is wsed for education and an appeal to
the importance of profecting the notural emviromment and to make peaple aware of
fnﬂﬂmmﬂiﬂﬂkﬂaldwmttm ix hoped that it will
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