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Kesimpulan

Dari hasil penelitian yung sudah dilakukan oleh penulis dalam Game
Puzzle “Game 2D Memory Puzzle Pembelajaran Wavang Untuk Anak Usia
Dini Umur 2-6 Tabun Menggunakan Adobe Animate” mendapat
kesimpulan sebagar beribout ©

I.  Perancangan dan pﬂmhﬂhn Game sebapgai media pembelajaran
tentang tokoh wayang berbasil dibual dengan menggunakan software

2 .Eerdmﬂuqhﬂ'pmguﬁnn Game Id,-“m_-.i'uzﬂé-?emhelajﬂmn
Wayang Untuk anak Usia dini Unur 2-6 Tahun Menggunakan Adobe
Animate didopatkan persentnse 86.85% dengan demikian dapat
disimpulkan bahwa Game Puzzle sangat membantu anak-anak dalam
‘pembelajaran budaya khususnya tokoh wayang.

]hhm penelitian ini, penulis tidak lepas. Wuﬂmvuhhmngan
dan kesalshan baik vang disengaja maupun tidak ﬁsnw Penulis
h\ﬁmp agar kedepannya Game Puzzle “Game 20 MM'Q.' Puzzle
jarms mwmmmumwmun
wmm ini dapat dikembangkan lagi. Oleh karena

oo VSRRV S
selanjutnya sebagai berikut:

|. Perlu dilakukan pengembangan konten dian level yang lebih beragam
untuk menjaga minat dan motivasi ansk-anak dalam bermain game.

2. Integrasi dengan fitur suara dam musik yang menarik  dapat
meningkatkan pengalaman bermain dan pembelajaran bagi anak-anak.

3. Melakukan uji coba lebih lanjut dengan melibatkan sampel yvang lebih
besar dan variasi usia untuk menguj efektivitas dan daya tank game ini.



4. Perlu meningkatkan desain antarmuka dan navigasi agar lebih intuitif
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