BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

i era 4.0 ini menuntut kita untuk melakukan aktivitas dengan seefektif
mungkin sehingga peran teknologi sangat dibutuhkan sebagai salah satu penunjang
aktivitas terutnma di bidang Pendidikan [1]. Seiring berkembangnya kemajuan
teknologl, komunikasi dan informasi maka. semakin berkembang juga sistem
informasi yang ada pﬂdﬂ setiap Iemhdp. mq_mn badan usaha. denpan adanya
perkembangan Iehmh@ yang, wmﬂ usia dini beraktivitas dan
dalam kegm pﬂﬂmw

'_l;]:hm.tagj mempunyii pengarub besar dalam duma E'endu:ﬁ‘km Pada era
yang semakin canggih dan modern, teknologi merupakan suatu kebutuhan yang
tidiak mudah ontuk dipisahkan]?]. Teknologi dalem disnia Puﬂﬁhkan sangat
mempermudah guru untuk melakukan proses pembelajaran, khususmys untak guru

Wanak usia dini atmu paud.

Pendidikan anak usin dini adalah tempat bagi anck emas untuk
mengembangkan pondasi dasar{3]. Hal mi , anak usia dini mempunyai sustu peran
dalam menunjukkan kepribadian dan potensi mereka. An&mﬁﬁmmmnﬂlﬂu
kemiampuan untuk menyerap dan belajar dengan cepm,zw membantu untuk

BA Aisyiyah Tangkisan Pos adalah sebuah tempat Pendidikan anak usia
dini yang berads pada Kabupaten Klaten. Saat ini, BA Aisyiyah Tangkisan Pos
masih menggunakan metode pemebelsjaran yang konvesional. vaitu pembelajaran
yang terpaku pada guru Mﬁmﬂm'gﬂfhﬁ*visuﬂ pada buku bacaan,
atan gambar dalam buku cetak sebagal media pembelajaran. Hal ini membuat

proses pembelajaran terlihat jenuh dan kurang menank bagi anak-anak. Anak usia
dini biasanya lebih aktif bermain daripada memperhatikan proses pembelajaran

Jugea memiliki rasa ingin tahu yang sangat tinggl.

Dengan kata lain. anak-anak tentunya membutuhkan sebuah inovasi yang
dapat menarik msa ingin tae anak tersebut. Trobosan baru yang sesuai dengan



proses pembelajaran anak usia dim pada BA Alsyiveh Tanpgkisan Pos yaitu dengan
media interaktif dugmericd Realin atou AR pada materi hewan. Media ini dapat
digunakan oleh guru pengajar untuk mempermudah proses belajar mengajar.

Augemented reality adalah media pembelajaran yang memuat gambar 3
dimensi dengan menyambungkan antara  dumia  vietea! yang  mampu
memproyeksikan ke dunia nyata secara realtime, dengan menggunakan peranghat
yang sudah ditentukzn[4]. Dengan adanya media pembelajaran Augmented Realiny
ini akan membantu anak dalam pembelajamn tentang hewan sebagai objek
pembelajaran. Argemented m;uymﬁh.mm modul pembelajaran
anak-anak, tetapi anak-umak hrpd!nt ﬁlxﬂﬁm mlﬁﬁtm&dull nomun dengan
bentuk minfﬁli -

Agar pembelsjarn menjadi efektif, penulis mencoba memberi solusi
mmt Murkerbased fracking. Teknik me lhdﬁw adalah teknik
Augmented pealitv yang menggunakan marker stan penanda objek. dengan
menggunikan dua dimensi, yang akan dibsca melalu media kamers yang
tersambung dengan komputer{5]

Berdasarkan masalah yang telah diurnikan diatas, penulis membuat
penalition *Pembtiatan Augmented Realin: Sebagai Media Pembelajoran Interaktif
Pengenalan Hewan pada BA Aisyiyah Tangkisan Pos Klaten” sebagai media
pmﬂtlﬂnng unfuk materi pengenalan hewan dalam pendidikan anak usia dini pada
BA Awhfwm
12

Bendasarkan latar belakang diatas, akain /dilakyikan penelitian dengan
rumusan masalah yaitu bagaimana penggunakan Augmented Realit sebagai media
pembelajaran pada BA Aisivoh Tangkisan Pos Klaten?

1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan later belakang diatas, maka penulis menarik beberapa Batasan
masalah untuk penelitian ini, vaitu :

1. Aplikasi ini hanya ditujukan pada BA Aisyivah Tangkisan Pos Klaten

2. Aplikasi ini hanya berfokus pada pengenalan hewan berdasarkan cara

=3



berkembang biak melahirkan

3. Aplikasi ini dibuat menggunakan Teknik Marker Based

4, Hewan yang dimaksud berfokus pada buku pelajaran di BA Aisyiyah
Tangkisan Pos Klaten

5. Aplikasi ini dibuat menggunakan alat bantu seperti Vuforia, Blender,
Linitv

6. ngn]lmapli‘rﬂmmrmlmupekmﬁmmm&pkamw
Heahn:dunnqu

14 Tujuan Penelitian

anak hdnkhnnyubummuﬂnmggunkapwxl,tenpimbdaju



1.0 Sistematika Penullsan
BAB 1 PENDAHULUAN, berisi Latar belokang masalah, rumusan masalah,

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA, bersikan studi litelatur penelitian terdahulu, dasar
dan dasar teori, berkaitan dengmpenmﬂhhun vang diteliti oleh penulis dan
dijadikan sebagai acuan dalam pe gistem.

BAB 1l METODE PE
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