BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Yogyakarta adalah salah satu provinsi yang lerletak di pulau jawa, Dimana
kota Yogyakarta ini dikunal sebag
menh:m}.qudm




Hal ini juga terjadi pada masyarakat pendatang yang berasal dari Luwuk
Banpgai. D Yogyakarta, mahasiswa vang berasal dari Luwuk Bangpai juga
membentuk suatu perkumpulan atau himpunan vang disebut dengan Himpuran
Pelajar mahasiswa Luwuk Banggsi Yogyakarta (HPMLB YK). Himpunon imi
didirikon pada di D. Yogyakarta pada tanggal 05 Mei 2014, beranggotan 60
mahasiswa dari Luwung Banggai ym&Mmempuh pendidikan di perguruan
tinggi di Yogyakarts, Sekertariat berlokasi di Asama BABASAL. Kerapyak
Wetan RI. 05 No. ]ﬁ:iﬁ. Pm“ Bantul, Ymakﬂrta. Penulis ingin
mhﬂmn dan hnﬂ mm;mmh anggota Hlmpm?dgnr E.Ilal'ms:swn Luwuk

Video profil memiliki peran penting bagl perusahsan atiu. organisasi
Whisusnye Himpunan Pelsjar Mahasiswa Luwuk  Benggel, iarestiidapat

-mempresentasikan visi dan misi himpunan, kegiatan, promosi, dan informasi
Nlninnym. Video profile dibuat menggunakan teknik motion graphic dan motion
tracking ini diharapkan dapat menyajikan sebuah informasi yang menarik dan
‘mudah dipahami oleh masyakarat umum dan calon anggota Himpunan Pelajar
‘Mahasiswa Luwuk Banggai. '

Mmm Eqﬂm mm# keunggulan dalam mm informasi,
mlﬁ%ﬁpﬂmﬁm{nﬁk&u kejadian mtﬁk dapat dilakukan melalui
fiveshoot. Salah satu contohnya adalah membuat antmasi pensil yang dapat berjalan
dan meJakuLm hal-hal s:ﬂpem yang dilpbukan manusia. Animosi seperti ini tidak
dapat dibuat dengan menggunakan fiveshoot. Sehingga animasi tidak memiliki
Batssan dalam berimajinasi dan kreativitas. Animasi juga disnggap menjadi salah
satu media yang dapat memberikan informasi secara menarik don lengkap.

Berdasarkan keterangan diatas uniuk meningkatkan penyampaian informasi
maka video informasi dikemas menjadi video animasi yong dalamnya
menggunakan kombinasi animasi gambar, teks, dan suara yang berisi mengenai



fasilitas, pengajar, taget pemasaran, jam mengajar, lokasi dan kontak. Oleh karena
itw, solusi vang tepat untuk menvelesaikan masalah tersebut penaliti mengangkat
Judul “Pembuatan Video Company Profile Pada Himpunan Pelajar Mahasiswa
Luwuk Banggai Menggunakan Teknik Motion Graphic dan motion tracking™,
1.1  Ruomusan Muasalah
Setelah mengkaji latar behhbgmhh diatas, rumusan masalah dari
penelitian ini yaitu “ﬂlg:umam M’ﬂm Membuat Video Company Profile
Pada !-Ilmpml't'ln_]nrmlm Banggai Hﬂnmnﬂkan Teknik Motion
Grapleio g inotiof cking 2
13 Batasan Masaluh
Beberapa batasian masalah dalam skripsi ini adalah:
I. Pembuatan video yang dimaksud adalah video profile menggunakan
teknik motion graphic dan motion iracking.
2. Video vang dibuat untuk media informasi Himpunan Pelajar Mahasiswa
Luwuk Banggai Yogyakarta.
3. Pembuatan video animasi ini menggunakanesaftware Adabe Bustrator.
Adabe Audition, Adobe After Effect, Adobe Premisre.
14  Tujuan Penelitian
WMMMM adalah sebagai berikut:
I Hmﬂnnlwdmpmﬁhnbuga.l media informast yang berupa penjelasan
profil, visi misi dan kegiatn himpunan,
Mcnempkan |h1'tuy|mg tefah dipeiﬁ’['ﬂﬂtnu mengikuti pendidikan
kedalam aplikask myata dengan harspan ilmu yang dipelajari bisa
bermanfuat hag::L nusa dan bangsa.

P

3. Menginformasikan Himpunan Pelajar Mahasiswa Luwoek Banggai
dalam bentuk video motion graphic yang berdurasi | menit.
4. Sebagai syarat untuk menyelesaikan pendidikan Strata | pada
Universitas Amikom Yogyakarta.
1.5 Manfaat Penelitian



. Bagi Penulis

Setelah melakukan penelition ini diharapksn penulis memiliki eukup
pengetahuan dan pengalaman yang lebih luas terkait perancangan dan
pembuatan video company profile.

2. Baogi Himpunan Pelajar Mahasiswa Luwuk Banggni

Menjadikan hasil dari penelitian ini untuk mengenalkan Himpunan Pelajar
Mahasiswi Luwik Banggai lebih dikenal masyarakal luas dan menambah
mnadll . : g

Metode Penelitian

ﬁnlnm pnumﬂnﬂum dan infnnmsi_pmaﬁﬁ'mmggumkun beberapa

‘metode antara lin:

1.0.1

Metode Pengumpulan Datn
Dalam melakukan penelition dan pengumpulan data agar diperolch

m.ﬁ:i'm atmu daya yang relevan dan skumat, penulis menpminskon metode
pengumpulan data disntaranya:
1° Metode Dbservasi

l.o.2

Penulis melakukan pengamaton secary hnmiﬁﬁam"ymg sedang
dilakukan oleh para anggota himpunan pelqil:nﬂhﬁh“ulmk Banggai.
Metode Wawancarn

Bmﬂmnmhhkm.mﬂm data dengan cara melakukan wawancara
MMM vung dapst dipercaya yaitu ketua dari
Hu'npunan Pelajar Masiswa Luwuk Bnmjuﬁu Bachal Alexandre.
Metode Kepustakaan

Melakukan pengumpulan data dengan cars membaca dan mempelajari
melalul buku dan melalui fasilitas internet vang membenkan informasi
yang akural.

Metode Analisis
Melakukan analisis data yang telah dikumpulkan untuk menyusun laporan

dan merancang iklan tersebut. Analisis dalam penelitian ini adalah analisis



kebutuhan. Analisis kebutuhan mempakan analisis vang didalamnya akan
kebutuhan perangkat lunak dan perangkat keras yang dibutuhkan untuk
perancangan pembuat

1.63  Metode Pengembangan
I, Pra Produksi

Pada tahap ini penulis skan melakukan uji

e LR ol

] kat setiap bab bertujuzn untuk
mempermudah dalam i, Adapun sistematika dari
BAB I : PENDAHULUAN

Pada bab | pendshulsan ini penulis akan membahas mengenai lator
belakang masalzh yang ditemukan penulis. rumusan masalah, Batasan- Batasan



masalah, tujuan penelitian, manfast penelitian, metode penelitian dan sistematika
penulisan.

BAB I1 : LANDASAN TEORI

daosar teori yanga akan dipergunokan seb ‘hndmpmalim vang dilakukan
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