BAR I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Animosi 3D memiliki kemampuan untuk menghasilkan gambar yang lebih
realistis dan detail. Dalam animasi 3D, objek dan karakter dapat dibuat dengan
tekstur, pencahayaan, dan efek visual vang lebih kompleks [1]. Animasi 3D
memungkinkan tingkat fleksibilitss yang lebih tinggi dalam mengubah dan
memanipulasi objek dan karakier, Objek di
diperbesar, diperkecil, diputar. dan dime
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Video animasi 3 [ emjady solusi alternatif
pembelajaran dan video s ta-suryn dopat digunakan untuk
menunjang propram pembelajoran mu Pengetabuan Alam (1PA),

1.2 Rumusan Masalah

Dalam penelitian stau perancangan ini, diperlukan perumuosan masalah



vang akan diselesaikan, yang didasarkan pada penjelasan vang ada pada latar
ilﬂhkmﬂ*

Bagaimana merancang dan membuat video 3D animsi sistem orbit tata
suryas berbabis autodesk mava.

a. Menghasilkan video 3D animasi sistem orbit wia surva berbasis web
Browser.

b. Menyajikan opsi alternatif mengenmi video animasi 3D sisten taln surva.



1.5 Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat dalam dunia
teknologi informasi, berdasarkan tujuan penelitian yang hendak dicapai. Adapun
mantiat dalam penelition ind adalah sebagai berikut:

Manfaan teoritis:
4. Memberikan sumbangan pemikiran kepada mahasiswa dalam

mengambil penelitian yang seripa.

Penelitian yang dilakukan dengan cara membaca dan mempelajari
literatur atau sumber-sumber yang berkaiton dengan topik atau masalah
vang akan diteliti, Tujuan dari stedi pustaka adalah untuk memperoleh
akon diteliti serta untuk mengetahui penelitian terdahuly yang telah
dilakukun oleh peneliti lain terkait dengan topik tersebul. Studi pustaka
dapat dilakukan dengan membaca buku. jurnal, antikel, dokumen, dan



ber-sumber lainnya vang relevan dengan topik penelitian.

1.6.2 Metode Testing

Penelitian ini menggunakan teknik analisis data berupa pengujian
validitas media kepada ahli 3D.
163 Metode Analisis
Untuk E.._,.__ i wmbelajaran  tentang  pengenalan
sistem tata_ sirye, perty_dilok m yang sesual dengan
‘mnulisis kualitutif,

1.6.4.2 Produksi

a. Modeling
b Texturing
¢. Animasi

ol Setting Lighting



e Setting Camery

1.6.4.3 Pasca Produlksi

a. Remdering Mava
b Compoxiting

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
Berisi rancangan sistem yang penting sesuai dengan rancangan serta
hasil akhir pengujian dan pembahasan yang dikaitkan dengan penelitian



BABV PENUTUP
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