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INTISARI

Tata Surya adalah sebuah sistem antariksa yang terdiri dari Matahari dan
semua objek langit yang mengorbitinya. Semua benda langit ini bergerak dalam
orbit elips karena dipengaruhi oleh gaya tarik gravitasi Matahari. Meskipun
konsep ini diajarkan di sekolah-sekolah di Indonesia, metode penyampaian
informasi tentang Tata Surya masih memiliki kekurangan. Saat ini, media yang
digunakan terutama berfokus pada visualisasi yang sederhana, yang tidak selalu
memberikan pemahaman yang maksimal kepada siswa.

Penulis menerapkan metode R&D (Research and Development) dengan
model ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation)
untuk mencari solusi yang lebih efektif. Hasil dari penelitian ini adalah "Video
Animasi 3D Sistem Orbit Tata Surya" yang menggunakan format Mp4
SmartPlayer dan fitur interaktif hotspot melalui aplikasi Camtasia Studio. Hal ini
memungkinkan penambahan tombol interaktif dalam video, menciptakan Video
Interaktif yang lebih menarik. Evaluasi oleh ahli 3D memberikan skor sebesar
85%, dengan kategori "Sangat Baik," sehingga video ini dapat digunakan secara
efektif dalam pembelajaran Tata Surya bagi siswa sekolah.

Dengan penggunaan teknologi yang lebih canggih dan interaktif seperti
Video Animasi 3D ini, diharapkan siswa dapat memahami konsep Tata Surya
dengan lebih baik dan lebih mendalam, meningkatkan kualitas belajar dalam
bidang ini.

Kata kunci: Animasi 3D, Sistem Tata Surya, Autodesk Maya, ADDIE
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ABSTRACT

The Solar System is a space system consisting of the Sun and all the

celestial objects that orbit it. All of these celestial bodies move in elliptical orbits

because they are influenced by the gravitational pull of the Sun. Although this

concept is taught in schools in Indonesia, this method of conveying information

about the Solar System still has drawbacks. Currently, the media used mainly

focuses on simple visualizations, which do not always provide students with

maximum understanding.

The author applies the R&D (Research and Development) method with the

ADDIE model (Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation)

to find a more effective solution. The results of this study are "3D Animation

Video of the Solar System Orbital System" which uses the Mp4 SmartPlayer

format and interactive hotspot features via the Camtasia Studio application. This

allows adding interactive buttons in videos, creating more engaging Interactive

Videos. Evaluation by 3D experts gave it a score of 85%, in the category "Very

Good," so this video can be used effectively in learning the Solar System for

school students.

With the use of more sophisticated and interactive technologies such as

this 3D Animation Video, it is hoped that students can understand the concept of

the Solar System better and more deeply, increasing the quality of learning in this

field.

.

Keyword: 3D Animation, Solar System, Autodesk Maya, ADDIE
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