BAB1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Lukisan merupakan ekspresi dan ide dan emosi, dengan penciptaan
kualitas estetika tertentu, dalam bahasa visual dua dimensi. Unsur-unsur bahasa

ini — bentuk, garis, warna, teksmmy:-—v dgunaka.n dalam berbagai eara untuk
menghasilkan sensasi volume, ruang, gerkan, dan eahaya pada permukaan datar.

nsu'_r-msur_mi ﬁglblmgm mj'ﬁllﬂp Eispresff—n]ﬂnt_mewaklh fenomena
nyala mmnunuﬂ, uﬂwﬁﬁlﬁl‘hn tema naratif, atau untuk menciptakan
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‘Dalam bebempul tohun terakhir, pﬁn:nﬁhﬁkﬂ}!m ke dalam
lingkungan digital telah dilakukan, agar dapat tersedia mﬁm:ﬁ_ﬁmugal
repositori internet. Dengan tersedianya koleksi digital vang begitu besar, terdapat

hllﬂﬂﬂm komputasi infuk mengarsipkan kumpulan damﬂﬁ..i‘hlﬁijﬂﬂa
m W'Ecuglmpmg dapal mengeksplor lukisan dengon le-hﬂt'ﬂmdah_
Biasanva koleksi ini. khususnya yang modern, dllﬁnghpukpgﬂn metadata dalam
bentuk anofasi oleh sejarawan dan kurator seni, mengen ﬁi’nuﬁﬂi tentang
seaman, tahun, genre, dil, dari karya lukis Iersﬂﬁt'iij,j"] W litian in
mﬂlﬁﬂhhn Hﬂﬂﬁm Mﬁ ﬁﬁe amimal puﬂtﬁﬂ, ﬁdm:r pﬂiﬂmrg. dan
A SRS M Bl

! sebelumnya 5] melakukan klasifikasi dan identifikasi karya
lukisan berdasarkan sensman. Jﬂjl. ihn-ﬁm Hﬂlll'. ‘Model vang digunakan
adalah ResNet-50 dengan ‘arsitektur ResNet-v2, Terdapat beberapa inisialisasi
weight yang digunakan sebagai pembanding untuk mencari optimalisasi dan
akurasi terbaik, yaitu dengan preirained ImageNet-21k dan ILSVRC-2012 yang
dilakukan fine tuming menggunakan CIFAR-10 dan MultitaskPainting | 00%. Hasil
terbaik vyang didapatksn adalah menggunaken pretroimed ImageNet dengan
fine-tuned  MultitaskPainting 100k.  Akurasi klasifikasi karya lukisan adalah
95.20% untuk seniman, 75,78% untuk gayn, dan 84,52% untuk genre,

abstrak [1].
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Pada penelitian ini, dilakukan klasifikasi karya lukismn berdasarkan
genrenyn. Dataset yang digunakan yaity “Wiki-Art : Visual Art Encyclopedia™
yang tersedia di situs Kaggle, dengan total data sejumlah 96.014 citra yang
tersehar dalam 14 kelas. Penelitian [7] menjelaskan bahwa pendekatan dengan
Transfer Lesrming untuk melakukan klasifikasi citra lebih optimal untuk sumber
daya komputasi yang terbatas dan waktu pelatihan yang lebih efisien, sehingga
peneliti memutuskan untuk men ed ResMet-50 sebagai model

il la penelitian [15] yang
ndingkan dengan

Net-50 dengan weight dari ImageNet
akan belajar dari datnset WikiArt. Pene

il :-____-.:_ b ined d

2, ik untuk mendapatkan
performa model yang:

3. Berapa akurasi yang mode! dalam melakukan klasifikasi genre
lukisan?

1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

I. Data yang digunakan adalah Wiki-Art : Visual Art Encyclopedia yang
diperoleh dari situs



2. Menggunakan 9 label kelas klasifikasi yaitu abstracr, animal-painting,
cityseape, fower-painting., landscape, maring, nude-painting-ni, portroit,
dan religious-painting.

3. Jumlsh data vang dipakai seba
0% 10Re: 100,

1. Metode

9000 citra dengan perbandingan

ah CNN dengan arsitektur

Pada bab ini akan menjelaskan mengenai latar belakang masalah, rumusan
penulisan,



BAB I LANDASAN TEORI

Pada bab ini berisi tinjauan pustaka dan berbagai landasan teori yang
akhir.
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