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INTISARI

Dibuatnya sistem informasi manajemen iventori coffee shop Roxanne
berbasis website diharapkan mempermudah pengerjaan admin dalam melakukan
penginputan data yang efektif, dan efisien. Sistem ini akan menjadikan proses
pendataan lebin mudah, cepat, efisien, baik dalam hal waktu, biaya, maupun tenaga.
Tak ketinggalan juga, dengan sistem ini_admin dan owner coffee shop tidak perlu
bersusah payah merekap buku jurnal setiap bulannya, maupun mengecek barang
tersedia, barang hampir habis, barang habis dan barang kadaluarsa. Coffee shop
Roxanne adalah coffee shop yang saat ini menggunakan sistem pembukuan secara
manual, dimana admin melakukan pembukuan secara manual dibuku jurnal serta
banyak terjadi masalah seperti pendataan tidak sesuai dengan dengan isi buku
jurnal,sehingga sering terjadi barang kurang stok dan kadaluarsa, penulis meneliti
sistem manajemen iventori yang sedang berjalan di coffee shop Roxanne dan
mengajukan sistem manajemen iventori berbasis web yang diharapkan dapat
menjadi  solusi dari masalah-masalah tersebut. Dalam penelitian ini  penulis

menggunakan metode extream programming untuk membuat sistemnya.

Kata kunci: Perancangan Sistem, Manajemen Iventori, Metode Extreame

Programming
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ABSTRACT

The creation of a website-based inventory management information system
for Roxanne coffee shop is expected to make it easier for admins to input data
effectively and efficiently. This system will make the data collection process easier,
faster, more efficient, both in terms of time, cost, and effort. Not to forget, with this
system admins and coffee shop owners don't have to bother recording journals
every month, as well as checking available items, items running out, items running
out and expired items. Coffee shop Roxanne is a coffee shop that currently uses a
manual bookkeeping system, where the admin does manual bookkeeping in the
journal and there are many problems such as data collection that does not match
the contents of the journal book, so that goods often lack stock and expiration, the
author reports the management system iventori which is running at the Roxanne
coffee shop and proposes a web-based inventory management system which is
expected to be a solution to these problems. In this study the authors used the

extreme programming method to create the system.

Keyword: System Design, Inventory Management, Extreme Programming Method
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