BABY

PENUTUF
5.1 Kesimpulan
Pada kesimpulan ini yang dapat diambil dari proses pembuatan mengenal
objek uar angkasa disntaranya berikut.

ﬁpliknx Mengenal m]at Luar Angkasa bisa dijadikan sebagai media

2. Terkadang Marker tidok sesuai dengan objek yang di scan. hal ini
dikarenakan desain pada Marker (idak dibuat sederhana. Diharapkan
kedepannya Marker dibuat yang lebih sederhana,
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3. Objek Luar Angkasa yang diberikan aplikasi jauh dari kata cukup.
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4. Perlu ditambahkan permainan (game) selain kuis, dan diharapkan
kedepannya dapat dikembangkan lebih luas karena salah satu point
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