BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

ltmu pengetahuan berkembang seinng berjalannya waktu. Perkembangan
ilmu ini mendukung terciptanya teknologi baru. Sast ini perkembangan teknologi
sudah memasuki fase digital, Termasuk Indonesia. setiup daerah sudah mulai
memanfaatkan teknologi untuk memudahkan pekerjaan. termasuk di bidang
pendidikan, Sebagaisfatu entitas{{yang berkBltan dengan kebudayaan dan
peradaban manusia, pendidikan di berbagai belahan dunin mengalami perubahan
yang snngltm;lihl di mm‘&dubmynk !mmuj':nﬁ ilmu pengetahuan dan
teknologi yang dapat dimanfuatkan umat manusia da. perobahan yang sangat
‘miendasar ini. Perlu ditegaskan bahwa teknologs merupakan hasil perkembangan
vang terjadi dalam dunia pendidikan. Oleh karena itu. dunia pendidikan sendiri
juga perlu memanfaatkan teknologi informasi untuk menunjang terselenggaranya
pendidikan [1],

Fn'pmhl.:mn MmEmpinyal permanan penting antara lain sr&w sumber
informasi dan pengembangan ilmu pengetahuan. Perpustakaan yang pelayanannya
masih manual tentunya harus diubah menjadi perpustskaan digital yang
memanfuatkan sistem informasi. Pads dasarnya perkembangan imi mewakili
keinginan pengguna perpustakaan untuk mendapatian informasi vang lebih cepat
dan’wkurat guna memodshkan aktivitnsoya. Maka, jika perpustakaan tidak ingin
dilinw pemustokanva, maka horus mhhkm_imhﬂgui inovasi dengan
mmnﬁﬂmtﬁhﬂfﬁ@’hﬁﬂﬂhﬂmﬂﬂ memberikan pelayanan prima]2].

Fada SMP Negen 9 Batam, kegitan peminjaman dan pengembalian buku
masih dilakukan dﬂng:lﬁ ‘].':Hﬂta‘hm di hﬂ;ﬂuﬁhﬁn para siswa dan pihak
perpustakaan mengalami kesulitan dalam mendapatkan informasi tentang data
buku yang masih tersedia di perpustakaan. Proses — proses pendataannya dirasakan
miasih kurang maxsimal dan belum sepenuhnya memanfaatkan teknologi sistem
informasi. Untuk mendukung kegiatan tersebut. penulis merancang Sistem
Informasi perpustakaan berbasis web menggunakan Bahasa Pemograman PHP dan
MyS()L sebagai pengelola dotnbase. Sehingga pihak perpustakaan akan dapat



terbantu dalam hal pendataan buku, data siswa yang melakukan peminjaman buku,
pengembalian buku dan denda keterlambatan dan pengembalian buku. Serta untuk
pencarian judul buku penulis akan menerapkan suatu algoritma string matching.
Algoritma String Matching berfungsi unfuk mencari kecocokan pola
tertentu dalum sebuah teks atau string. Salah satu dari algoritma string matching
vaitu algoritma brute force dimama algoritma ini dapal melakukan pencarion
dengan sangat sederhana, langsung dengan cara yang jelas[3]. Mengingat bahwa
banyaknya buku vang terdapat di pem SMP Megen 9 Batam. Penulis
berinisiatif untuk menerapkan Algontma Brute Force pada Sistem Informasi
Perpustakaan di SMP Negeri 9 Batam guns membaniu. petugas dan anggota
perpustahm:hhm muhﬁmpmh buku.
1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan lstar helakang vang telsh di uraikan di atas. Maka penulis
mencoba untuk menyusun rumusan masalah sebagat bertkut:
| Bagaimann merancang sistem informasi pepustakaan SMP Negeri 9 BATAM
agar dapat berfungsi secar efektif dan efesien?

i B;ﬁnm Menpimplementasikan Algoritma Brute Force pada Sistem
Infoormasi Perpustakaan di SMP Negeri 9 BATAM?

13 Batasan Masalah

Dalam Penilitian ini penulis membatasi permasalhan ying akan dibahas,
batasan masalah terscbut sdalsh sebagai berikut: '

I. Sistem informasi yang dibual hanya dalam ruang lingkup sistem informasi
Kegiatdn hanya meliputi input data buku, inpuf data anggota, input
peminjaman buku don pengembalian ‘hukn m denda keterlambatan
pengembalian buku.

b

L

Sistem informasi perpustakaan i dirancang dengan menggunakan Bahasa

pemograman PHP dan database MySQL

4. Dalam sistem informasi perpustakaan ini kegiatan peminjaman buku hanya
ditujukan untuk Siswa SMP Negeri @ BATAM.

5. Membangun sebunh aplikasi pencarian sebunh katn atzu kalimat dengan

Algoritma Brute Force.



1.4 Maksad dan Tujuan Penelitian
Adapun tujuan yang ingin diperoleh dan perelitian ini adalah ;
|. Untuk merncang sebuah sistem informasi perpustakaan sekolah pada SMP
Negeri 9 Batam.
2. Untuk mengimplementasikan Algoritma Brute Force pada sistem informasi
perpustakaan sekolah di SMFP Negeri 9 batam
L Manfaat Fenelltian
Manfaat yang bisa didapatkan dari penilitian fmi adalah:
1. Memberikan kemudahan kepada pegawni perpustakaan dalam mengakses
mfmmsimﬁ tentang thuh, data ‘hrnlklut dan laporan peminjaman
serta pengembalian buku. |
Memberikan  kemudshan  kepadn  siswa  dalam  pendaflaran  anggota
perpustakaan, melakukan peminjaman buky ﬂl&pﬂ:ﬁmﬁhﬂn buku,
3. Memudshkan pihak sekolah untuk meningkatian kualitas Inysman kepada
bagian perpustakaan.
Lo Hrﬂt Fenelltlan
Peneliti menjabarkan caracarn memperoleh data-data yang® digunakan
untuuk kebutuhan penelition. '
Lo Metode Pengumpulan data
L.6.1.1 Observasl
Teknik pengumpulan data dengan cara melakukan pengamatan langsung

ke objek penilitian. Objek penilitian adalah SMP Negen 8 BATAM. Data yang
diperoleh dengan pengamatan fangsung ini berupa data perpustakaan seperti data
buku, anggota pepustakaun, serta laporan peminjaman din pengembalian buku.

1.6.1.2 Wawancara

b

Wawancara merupakan salah satu teknik pengumpulan data dengan cara
mielakukan Tanya jawab kepada pthak sekolah dan pegawai perpustakaan. Penslit
menanyikan menganai kegiatan peminjaman dan pengembalian buku di SMP

Negen 9 Batam



Lo.1.3 Studi Pustaka
Studi Pustaka merupakan solah satu teknik pengumpulan data dengan cara

membaca dan mempelajar buku-buku referensi yang berkaitan dengan penulisan
Skripsi dan membaca laporan-laporan Skripsi.

Lo.2  Metode Perancangan
Dari permasalahan vang ada. kemudian dirancang sebush website yang

dupat menyelesaikan _permasalahan fersebuf dengan menggunakan  Entity
Relationship Diagram (ERD) tintuk perancangan database. dan dan Data Flow
Diagram (DFD) untuk membust sebuab perancangan sistem yang mana
berorientasi packs alur data yang bergerak kesebual ststem lainnya.
163 Metode Pengembangan

Adaptn metode yang diginakan dalam pengembangan perangkst Junak ini
adalah metode Waterfall yang didalamnya meliputi analisis sistem, dessin sistem,
pengkodean, pengujian. dn pemelihiarasn. Pads skema perancangan. proses aliran
sistern digambarkan menggunakan Flowchart untuk mes aliran sistern
lebil jelas.

Metode pengujian yang digunakan dalam penelition in adalah Black Box
Testing Mh’hﬁm mhlkmul npukuh.‘_m perangkat lunak cocok
dengan spesifikasi sistem dan berjalan se;ummﬂlh@‘nkm
L7 Sistematika Penullsan

Berdasarkan metode yang digunakan dalam menyusun skripsi ini, maks
penulis dapat merumuskan sistematika penulisan. Sistematika penulisan bertujuan
untuk mempermudah pembaca dalam mengkaji dan memahami pembahasan dani
skripsi ini. Adapun sistematika penyusunan penulisan skripsi adalah sebagai
berikut.



BAB I PENDAHULUAN
Pada bab ini berisi tentong lntar belakang. rumusan masalsh, batasan
masalah, tujuan penilitian, manfaat penilitian, metode penelitian dan sistematika
penulisan yang digunakan dalam penulisan skripsi ini.
BAB 11 LANDASAN TEORI
i boh i dosian mengenel toorstri ywug digeln delem
mmmmmmpmhdmhe&mmmsm'
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