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INTISARI

Pada SMP Negeri 9 BATAM, kegiatan peminjaman dan pengembalian
buku masih dilakukan dengan pencatatan di buku sehingga para siswa dan pihak
perpustakaan mengalami kesulitan dalam mendapatkan informasi tentang data
buku yang masih tersedia di perpustakaan. Proses — proses pendataannya dirasakan
masih kurang maxsimal dan belum sepenuhnya memanfaatkan teknologi sistem
informasi. Tujuan Penelitian ini adalah untuk Merancang sebuah sistem informasi
perpustakaan sekolah pada SMP Negeri 9 Batam dan menerapkan Algoritma Brute
Force Sebagai pencarian sebuah kata dan kalimat untuk mendukung kegiatan
pencarian buku dalam sistem informasi perpustakaan.

Metode Penelitian yang digunakan dalam membangun sistem informasi
perpustakaan ini meliputi Pengumpulan Data Melalui Observasi, Wawancara dan
Studi Pustaka. metode yang digunakan dalam pengembangan perangkat lunak ini
adalah metode Waterfall yang didalamnya meliputi analisis sistem, desain sistem,
pengkodean, pengujian, dan pemeliharaan sehingga sistem akan dikembangan
secara berurutan. Menerapapkan Algoritma brute force sebagai algoritma string
matching yang melakukan pencocokan karakter dengan melakukan pemeriksaan
terhadap setiap karakter yang dimulai dari sebelah kiri ke sebelah kanan, guna
memudahkan pencarian menu pada sistem yang akan dibangun.

Sitem Informasi Perpustakaan ini dibangun menggunakan bahasa
pemograman Php dan MySQL yang dapat digunakan di Perpustakaan SMP Negeri
9 BATAM yang bisa mengefektifkan dan mengefisienkan Pengguna ketika
melakukan penggunaan sistem. Penerapan Algoritma Brute Force juga dapat
melakukan pencocokan string dan memberi hasil yang diinginkan dalam pencarian
judul buku pada Sistem Informasi Perpustakaan.

Kata Kunci: Perpustakaan, Algoritma Brute Force, Waterfall, Php dan MySQL.
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ABSTRACT

At SMP Negeri 9 BATAM, the activities of borrowing and returning books
are still carried out by recording them in the book so that students and the library
have difficulty getting information about book data that is still available in the
library. The data collection processes are felt to be less than optimal and have not
fully utilized information system technology. The purpose of this study was to
design a school library information system at SMP Negeri 9 Batam and apply the
Brute Force Algorithm to search for a word and sentence to support book search
activities in the library information system.

The research method used in building this library information system
includes data collection through observation, interviews and library research. the
method used in developing this software is the Waterfall method which includes
system analysis, system design, coding, testing, and maintenance so that the system
will be developed sequentially. Applying the brute force algorithm as a string
matching algorithm that performs character matching by examining each
character starting from the left to the right, in order to make it easier to search the
menu on the system to be built.

This Library Information System was built using the Php and Mysql
programming languages that can be used in the Library of SMP Negeri 9 BATAM
which can make Users more effective and efficient when using the system. The
application of the Brute Force Algorithm can also perform string matching and
give the desired results in searching for book titles in the Library Information
System.

Keywords: Library, Brute Force Algorithm, Waterfall, Php and Mysq|
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