BABY

51  Kesimpulan
content ereator, mahasiswa, dan masyarakat terkait dengan pembuootan dan
implementasi karakter 2D pada iklan starfup Carijamu dengan teknik mation
graphic.

ompok Mahasiswa dan

hal tersebut bisa dilihat
92,5% dimana iklan tersebut cukup mengundang minat dsn menarik.

3.2 Saran

Meskipun penyusunan naskah skripsi ini telah dilakukan, terdapat beberapa
kekurangan yang perlu diperhatikan. Setelah tahap penyelesaian skripsi ini,
diharapkan dapat menyediakan rekomendasi yang dopat digunakan sebagai



panduan untuk pengembangan video iklan karakter amimasi 2D di masa yang akan
datang.

sebuah tim, sehingga tugas-tugas dapat dibagi berdasarkan keahlian
. . G i, Hal i ks miengakibai) clisai
provek animasi yang lebih cepat dan mencapai target vang ditentukan.
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