BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dalam era digital yang terus berkembang, cara kita berkomunikasi dan
berinteraksi telah mengalami perubahan besar. Salah satu perubahan yang sangat
terlihat adalah dalam carmn  kilg nmﬁrhl .mdangan_ Dahulu, undangan
konvensional dicetak dan dikirim melalui pos, tetapi sal ini. semakin banyak
orang vang beralih ke penggunaan websitc undangan. Salah satu hal penting
dalam pembuatan sebuah website ndalah pelw {ﬂmpﬂ';n website agar
menarik dan dapat dengan mudah dipahami oleh pengguna website tersebut.

Pengembangan sebuah desain website terkadang dilakukan tanpa melalui
observasi dengan pengguna. sehingga menimbulkan kesalshan sehingga banyak
pmﬁ;k;.-IM'mdﬂh jadi memaksakan pengguna untuk menggmn}m_ produk
dengan fiter yang terkadang tidak diperlukon oleh pengguna stay bahkan
menyvulitkan mum [1] Tidak hanya pengamatan, pembuatan website juga
mriuiﬂ pehgelulaan atau mansjemen waktu yang baik agar mendapatkan
hagil.wng sesufii dengan kebutuhan pembual.

Menurut B Fachri etal {2019) Perancangan merupakan upaya untuk
mengonstuksi sebush sistem yang memberikan wh‘mﬂsmﬂ akan spesifikasi
kebutuhan fungsional, memenuhi target, memenuhi hﬁﬂlﬁan secari implisit atau
eksplisit dan segi perﬂ!mmnm maupun PEI]EEIHII mduyu.. kepuasan batasan

pada proses desain dan Segi biaya, waktu, dan perangkat [2]. Dalam pembuatan
undangan pembaca akan lebih tertarik apabila tampilan dan isi pesan tertata secara

rapih sehingga dapat lebih mudah mengingat isi dan pesan tersebut.

Dari hasil wawancara yang dilakuka penulis kepada tiga orang, penulis
mengetahui bahwa 3 orang mengatakan bahwa mereka lebih modah mengingat
dan menangkap informasi jika melihat dan sumber yang tertata rapih dengan
warnz, Oleh karena itu penulis berpikir untuk mengedepankan desain tampilan



yang lebih mudah dilihat oleh pengguna sehingga membuat pengguna merasa
lebih tertarik untuk menjelajah website tersebut lebih lama. Desain sistem yang
digunakan pada penelitian ini adalah dengan membuat Desain antarmuka (User
Interface) website mengoungkan figma, pembuatan tampilan dibuat dengan
melihat dari twmpilan - m:pxhnyaugnuhhmmﬁmmlmmg
enyesugikan dengan kebutuhan [3]. Untuk

erlu dilakukan pengujian yang

Tujuan dari penelitian ini adalsh untuk membuat sebuah protohpe websie
pembuatan undangan digital Golnvite untuk memesan undangan digital sesuai
dengan kebutuhan pemesan.

1.5 Manfaat Penelltian

Diharapkan penelitian ini dapst memudohkan individu yang ingin



memesan sebuah undangan digital dengan mudah tanpa harus berbelit belit atau
kesulitun dalam memesan sebuah undangan.

1.6 Sistematika Penulisan
Berikut adalah sistemntika penulisan pada penelitian :
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survel (kuesioner, wa
sekunder,
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Bab ini berisi kesimpulan yang dijabarkan dari analisis dan implementasi
sistem di objek, berisi saran vang dopat menjadi masukan untuk pengembangan.
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