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INTISARI

Undangan merupakan sebuah pemberitahuan yang digunakan untuk
meminta pihak lain untuk datang untuk memenuhi suatu keperluan. Namun
undangan dalam bentuk kertas memiliki kekurangan yaitu harus diberikan secara
langsung atau alamat rumah, hal tersebut tidak efektif karena memerlukan waktu
pada saat pengiriman, oleh karena itu ada saat ini bentuk undangan tidak lagi
hanya berbentuk kertas namun juga dalam bentuk media elektronik yang dapat
memberikan undangan lebih cepat ,salah satu bentuk undangan yang biasa
digunakan adalah dalam bentuk website.

Tahapan penelitian yang dilakukan pada penilitian ini adalah melakukan
pengumpulan data menggunakan studi literatur, observasi, dan kuesioner.
Kemudian dilanjutkan dengan metode pengembangan User Centered Design
(idea).

Perancangan pada metode User Centered Design (UCD) memiliki 4
tahapan yaitu understand and specify the context of use, specify the user
requirements, produce design solutions to meet user requirements, evaluate the
designs against requirements. Hasil akhir dari penelitian ini adalah purwarupa
desain yang sudah tervalidasi dari sisi Ul dan UX.

Kata Kunci : UI/UX; UCD; Undangan
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ABSTRACT

Invitation is a notification that is used to ask another party to come
to fulfill a need. However, invitations in paper form have drawbacks, namely they
must be given in person or at a home address, this is not effective because it takes
time for delivery, therefore there are currently forms of invitations that are no
longer only in paper form but also in the form of electronic media that can
provide invitations. Faster, one form of invitation that is commonly used is in the

form ofa website.

The stages of the research carried out in this research were to collect data
using literature studies, observations, and questionnaires. Then proceed with the
User Centered Design (UCD) development method.

The design of the User Centered Design (UCD) method has 4 stages,
namely understand and specify the context of use, specify the user requirements,
produce design solutions to meet user requirements, evaluate the designs against
requirements. The end result of this research is a design prototype that has been
validated from the Ul and UX side.

Keywords : UI/UX; UCD; Invitation
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