BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

UV Mapping merupakan salah suatu tekmik pemetaan pada object 3D yang
dimana gambar tekstur 2D akan diproveksikan ke dalam object 3D untuk dijadikan
texture. Semakin baik dalam men)m:"ﬁmtm UV mapping makan akan
semakin mempermudah serta mm:.lp‘iiﬁ dalam pemberian texture. Secara umum

UV mapping sendiri memiliki banyak jenis teknik dalam pemetaan salah satunya
Unwrap, Smart UV Project. P.qn;l from View, dll. Hampir setiap pengguna
software 31 mengounakan teknik uv mapping i dﬂilm,ngtl:lp pengerjaan project
besar serfa project keeil, selun itu UV mapping bertujuan untuk merapikan
pemetaan pada object 3D agar memudahkan dalam memberi texture pada object
30, Texture itu sendiri memiliki banyak macam, salah sstu contohnya it seperti
mtul..hjn.hum, kain dil. Textore pada object 3D ada yang barqlwdm:uda
Juga yang berupa Node Shader.

Media pembelajaran yang digunakan sangat beragam, salah satunya adalah
penggunaan media berupa animast, selam wniuk medlthaiujmmmnﬂ- dopat juga
mmjﬁ.: medid dalam meng-edukasi pada m::syamtﬂ.ﬂi& kita. Pembahasan
utama hari ini adalsh lentang dasar-dosar pemetaan UV mapping. yang nantinya
akan diferaplean pada proses 3D UV mapping itu sendiri. Perkembangan animasi,
perhdidi.kaﬁ,.g.a..ﬁm,-péngnbéi.ﬁ.u J;Emsyn.mkm. serin) animasi, dan konten di Internet,
yang semuanya M“Mm Selain ifu animasi dapat dengan mudah
menarik perhatian pengguna mf.iﬁi miedia serta pengguna TV nasional.

Ohbject 3D memupakan object yang lebih hidup daripada 2D, objek 3D
bissamya memiliki tiza sumbu vang dimana sumbu Y dengan posisi vertikal, dan
sumbu X dan Z dengan posisi horzontal. Objek dengan tiga sumbu biasa disebut
dengan bangun ruang. Namun, beberapa industn menggunakan sumbu Z sebagni
sumbuy vertikal dan sumbu X dan Y sebaga sumbu hortzontal. Selain i, tentunya



object 3D yang masih belum diberi texture cenderung kurang menarik dan kaku
untuk dilihat.

Pada penelitian ini penulis akan menggunakan Metode animasi motion
gﬂnkdmgmmmguhhbﬂnhjkxhupmﬂmhuhﬂukdmgﬂnmmmhnawﬂ

Fﬂ,ehenl]]l. u;a'. i
Berdurasi kurang dari satu menit
Tidak ada dubbing character
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1.4  Tujuan Penelltian
1. Meningkatkan pemahaman cara kerja UV mapping itu sendiri.



serta efekiifitas dalam animasi tersebut.
3. Pemahaman lebih dalam mengenai UV mapping

cara penulisan laporan penelifian.
BAB 11 LANDASAN TEORI

Dalam bab ini akan menguraikan dan menjelaskan isi tinjauan pustaka.
dasar-dasar teori yang mendukung penyusunan penelitian dan software yang
digunakan.
BARB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN

Dalam bab ini akan menguratkan dan menjelaskan tinjauan umum tentang
object penelitian. analisis masalah, solusi yang ditawarkan, rancangan.




BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

5l e G GRS A
BAB V PENUTUP
saran yang dapat peneliti rangkum i
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