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INTISARI

Teko Tuku Kopi merupakan salah satu cafe yang terletak di kota Yogyakarta
. Berdasarkan dari data wawancara yang penulis dapat, pada awal di dirikan cafe
ini mengusung konsep vintage pada interior dan eksterior bangunannya. Namun,
setelah berdiri selama 2 tahun, pemilik merasa cafe ini kurang menarik perhatian
pengunjung jika di bandingkan dengan bisnis cafe lainnya. Juga pemilik merasa
dari awal di dirikannya cafe ini, konsep vintage yangdi terapkan dan juga target
pasar yang di inginkan kurang tersegmentasi dengan baik. Pemilik ingin
memperbarui konsep Teko Tuku Kopi menjadi konsep minimalis.

Permodelan 3D adalah suatu gambaran yang memiliki luas ruang dan juga
kedalaman yang dapat menyampaikan informasi tentang suatu design dengan lebih
spesifik dan mendetail. Permodelan 3D dapat memberi penggunanya gambaran
yang lebih jelas mengenai suatu model dan juga mempermudah penggunanya untuk

menilai dari segala aspek.

Dari beberapa hal yang telah dipaparkan di atas, Penulis ingin mengambil
judul “Perancangan 3D Desain Interior Teko Tuku Kopi Cafe Dengan Konsep
Minimalis Menggunakan Metode MDLC”. Penelitian di bertujuan untuk
menghasilkan design interior cafe dengan lebih realistis dan menarikmulai dari
ruang, tata letak, hingga pencahayaan.

Kata kunci: Desain 3D, MDLC, Desain Interior , Maya Autodesk
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ABSTRACT

Teko Tuku Kopi is one of the cafes located in Yogyakarta city. Based on
interview data gathered, the café initially embraced a vintage concept for its
interior and exterior architecture. However, after operating for 2 years, the owner
felt that the café wasn't capturing as much attention from visitors compared to other
café businesses. Additionally, the owner sensed that from the café's inception, the
vintage concept applied and the intended target market were not segmented
effectively. The owner aimed to update Teko Tuku Kopi's concept to a minimalist

one.

3D modeling provides a representation with spatial depth that conveys
detailed and specific design information. 3D modeling offers users a clearer

understanding of a model and simplifies their evaluation across all aspects.

Considering the points highlighted above, the author intends to choose the
title "3D Interior Design of Teko Tuku Kopi Cafe with Minimalist Concept Using
MDLC Method." The research aims to produce a more realistic and appealing

interior design, encompassing space, layout, and lighting, all within the cafe.

Keywords: 3D Design, MDLC, Interior Design, Autodesk Maya
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