BARB 1

FENDAHULUAN

.1 Latar Belakang

Pembelzjaran Al-{ur an sangat penting diberikan kepada ansk sejak usia dini karena
Al-Qur'an merupakan pedoman hidup bagi setiap umal muslim, artinya jika seorang musfim
menginginkon kebahagisan dan keselamatan dalam hidupnya baik diduniz maupun di akhirat
harus senantiass menjadikan Al-Qur’an sebagai pedoman dan pegangan hidupnya . dalam Al-
Qur’an maupun dalam al-Sunnah bahkan deretan ayat yang pertama kali turun (al-"Alaq [96]:
1-5} juga terkait dengan pmdfﬂnn gangﬁmﬁukhn.m.ﬂhya perintah membaca. (leh
karena itu diperlukaii perhatian khusus unfuk mengajarkan Al-Quran kepada anak-anak
dengan metode vang menyenangkan dan mudah dipahami agar ansk memiliki minat dan
keinginan untuk memspelsjarinya, Belajir Al-Qur'an dimolai dari iembaca, menulis, dan
menghafal uruf hijaiyah.

Memhgn.ﬂlhh suatu aktivites untuk melihat dan mnﬂlﬂﬂlﬁﬁiqﬂ.m tertulis
baik yang dincapkan maupun didalam hoti. Sedangkan menulis adalah suatu aktivitas
melahirkan pikiran dengan tulisan. Menghafal menurut Kamus Besar Bahass Tndonesia adalal
meresapkan kedalam pikirn agar selalu ada. Sedangakn menghafal Al-Qurian adalah
memaﬁmﬂntﬂ-ﬂﬁfun ke dalam pikiran melalui proses pengalanganf1]. Adn banyak
cara dan we vang dapat digunakan untuk mempermudah snak-snak dalam mengahafal
huruf hijaiyah di sini pencliti menggunakan teknik morion empic.

Semun kegiat; w mﬁﬁim terhadap pengamalan nilai-nilai ajaran yang
terkandung d:Mt M-Qur'ln harus dimulai don kegiatan dosar membaca, menulis dan
menghafal Al-Quran. Karena pengamalan nilai-nilai sjaran Al-Qur'an tidak mungkin bisa
dilakukan jika tidak diawali dengan pengusaasn bacaan Al-Qur'an. Mengingat pembelajaran
Al-Qur'an memerfukan proses yang be;mhﬂp don memerfukan waktu vang cukup banyak,
untuk itu pembelajaran Al-Qur'an harus diberikan sejak anak-anak berada pada usia dini
dasarnya yaitu pembelajaran menghafal huruf hijaiyah.

Anak usia dini memiliki karakter mudah bosan don kurang minat dalam belajar
mengingat dan memahami huruf hijoivah, sehingga penggunaan metode video motion graphic
vang sifatmya memiliki banyak warna dan gambar-gambar yang bergerak disertai audio yang

menarik skan menumbuhkan ketertarikan dan rass ingin tahu sehinggs memunculkan motivasi



belajar pada anak yang lebih menyenangkan. Dengan pengpunaan metode video meotion
graphic yang menank diharapkan semakin banyak anak menjadi antusias dalam belajar.

Kemudian bagaimana anak-anak dapat belajar dengan mudah dan cepat?

Tujuan dari perancangan ini adalah dengan perkembangan teknologi informasi dan
komunikasi saat ini penulis ingin membuat varian baru yaitu sebuah media pembelajaran
berbasis video motion graphic sebagai medin pembelajaran snak yang membahas materi
menghafal huruf hijaryah namun tetap mengutamakan mfo pengetahuan yang mudah untuk
dipahami bagi anak usia dini. Meningkstkan minat dan antusiasme anak dalam belsjar
menghafal huruf hijaiyah. Sehingga anak-anak menjadi terbiasa mempraktekan dalam mengaji
sehari-hari dan diharapkan dapat membantu guru atau ustad dalam proses belajar mengaji di
Yaynsan dan juga wmknl mum. . .

Feuatﬂm.,. perancangan dan pembuatan motion Wl dalam’ tugas akhimya,
Menu.rutAhh Teori Perfilman M‘Hﬂﬂﬂmmurl_ dalam uﬁdnym yangberjudul The Origins
of 4:‘nmmﬁrqﬁfﬁ, motian graphic sdalah media yang mt"ngslmlﬁm l'uhiﬁm video dan /
teknologi umtuk menciptokan ilusi gerak dan biasanya dikombinasikan mm untuk
digunakan dalam sebush output multimedia.

- @ Masalah

Bﬂﬂ!mrkmtlt.lﬁlr belakang yvang sudah diuraikan distes; sehingga dapat dirumuskan
suatu masalah yang akan diselesaikan pada penelitian ini Mﬁq’ﬁnl : Bagaimana video
dengan teknik metion graphic dapat meningkatkan antusisme mﬂtm’u_‘ sampai 7 tahun dalam
belajar nmng]uﬁl:h#nf hﬁ{}ﬂ? .

1.3  Batasan Masalah
Batasan masafah ini dibuat supaya penelitian yang dilakukan teramh dan dapat
mencapal sasaran, Beberapa batasan masalah sebagai berikut:

|. Lingkup pembahasannya hanya sebatas pada pengenalan huruf hijaivah.

2. Media vang akan dibust adalabh video motion graphic dimana pembuatannya
menggunakan teknik motion graphic.

3. Video motion grophic dibuat dengan durasi 4 menat 58 detik, resolusi 1920x 1080 pixel,
format MP4.
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Sasaran utama penontonnya adalah anak vsia 5 sampai 7 tahon, dan juga anak anak di
Yavasan Yatim-Piatu YMIC Yogyakarta.

Maksud dan Tujuan Penelitlan
Maksud dan tujuan dan penelitian yang ingin didapat dart pembuatan video motion

graphic pembelajaman menghafal dan memahami hurof bijaiyah untuk anak wsia 5 sampai 7
tahun adalah :

I

Untuk menyampaikan Infomasi dalam bentuk wideo pembelajaran menghafal huruf
hijaiyah untuk anak usig 5'sampai 7 dalun.

Mengetahw keefektifan teknik mtion graphic dalam pembuatan video pembelajaran
lersebul.

1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat dari penelitian ini terdiri dari 2 hal yaitu manfaat secara teontie dan manfaat
secara praklis.
I. Manfat Teorntis
'Secarn toositis manfaat dari penelitian ini adalah sebagai acuan atau pandtinn untuk
penelitian selanjutnya dan juga dibarapkan kedepanniys penelitian ini bisa
dikiaihangkan lagi dengan lebih baik.
2. Manfuat Prakts

Secara praktis penelitian ini bermanfiat untuk gury/ orang fua dan anak-anak usia dini

diantaramyar

o Dapat dijadiken sebagai scusn: dalsm melakukan kegiatan belajar mengajar yang
dilakukan guru ataupun orang tua baik th'ﬂltlﬁhlﬁﬂpun disekolah.

b. Untuk anak usia 5 sampai 7 tahon video ini dapat memudahkan mereka dalam
memahami dasar dasar pembelajaran dan dapat belajor dengan lebih berwarna dan
menyenangkan

Lo Metode Fenelitian

Metode yang digunakan dalam Perancangan dan Pembuatan Metion Graphic = Belajar

Menghafal Huruf Hijaiyah Untuk Anak Usia 5 Sampai 7 Tahun Di Yayasan Yatim-Piatu YMIC



Yogyakarta™ adalah menggunakan metode kualitatif. Metode kualitatif merupakan metode
yvang berbentuk  selain angka, Metode kualitatif nantinya dapat digunakan untuk
mengumpulkan data dari hasil ohservasi, survey, studi pustaka, quisioner.

Lol Metode Pengumpulan Data

Untuk menduking keakuratan dan kebenaran data vang akan disampaikan . maka
peneliti menggunakan beberapa metode pengumpulan data yang digunakan dalam menyusun
penelitian ini. Beberapa tahapan dalam pengumpm'lhla sebagai berikut :

1.6.1.1 Metode Observasl

Untuk mendukung penelitian jni , penulis mendatangi salab satu.tempat proses belajar
mengajar berlangsung yokai di YAYASAN YATIM-PIATU YMIE Yegyakarta. dimana
penulis bisa mengamati secara langsung dan mengumpulkan beberapa data yang dapat
dijadikan sebagai acuan dalam melakukan penelitian ini.

1.6.1.2 Metode Survey

Dalom mietode im bertujuan untuk menghasilkan opini (pendapat) dari mereka (Peserta
didik;_-gﬁw mengenai interaksi terhadap apa yang telah mereka amati untuk gambaran
LAY,

l.ﬁ.,t..! Metode Studl Pustaka

Studi Pustaka dilakukan untuk mengumpulkan referensi ‘guna mendukung penelitian
vang akan dilakukan, Eﬂil:-dnganmhlmtuku catatan dan referensi dari beberapa sumber
yang ada kaitanmys mmm dilnkukon

1.6.1.4 Metode Quisloner

Metode pengumpulan dats dengan berbagal macam perfanyaan mengenai tanggapan
tentang hasil akhir video yang sudah jadi kepada viewer untuk menghitung data vang didapat
dan kelayakan video animasi pembelajaran yang dihasilkan bagi penonton.

Lol Metode Anallsi Tabel
Analisis tabel tunggal dilaksanakan lewat tabel frekuensi, dengan memasukan hasil
data yang diperoleh dari kuisioner sebelumnya kemudian dimasukan kedalam bingkai tabel

dan dianalisis sesual dengan jawaban yang ada.



L6.3 Metode Perancangan

Dalam perancangan dan pembuatan video animasi pembelajaran ini, ada beberapa

tahapan yang harus dilakukan yaitu tahap pra-produksi. produksi. dan pasca-produksi.

(o]

Pra Produksi

Pada tahap awal sebelum masuk ke tahap produksi perlu sekali menentukan ide cerita,
pembuatan plot centa, sinopsis, desain karakter. Pembuatan naskah film, stormbaard,
dan pembuatan animatic.

Produksi

Setelah tahap pra pmd.ukm kemudian dikembangkan ke tshap produksi dengan
pembuatan fegframe dan i between, pembuaton sudio dan perancangan dan semua
visualisas,

Pasca Produksi

Kemudian di tahapan paling akhir yakni pasca produksi tahapan yang dilakukan vakni
-.'amp:m&..gﬂing dan remdering.

Adapun sistematika peoulisan laporan tugas akhir ini secam garis besar adnlah sebagai
bertkut :
BABI PENDAHULUAN

Bab ini memuat ltlﬂhehhﬂg. rumusan masalah, Batason masalah, maksud
dan tujsan penelition, manfaat penelitian, metode penelitian, dan sistematika penulisan,
BABII LANDASAN TEORI

Bzb im  membohas  tentang teori-teon yang  berhubungan  dengan
pembahasan  penelitian dalam skripsi ini dan membahas sekilas tentang - animasi.
BAB 111 METODE FENELITIAN

Bab ini membahas tentang alat dan bahan yang digunakan serta menguraikan
gambaran pembuatan video animasi motion graphic belajar menghapal dan memahami

huruf hijaiyah untuk ansk usia 5 sampai 7 tahun di Yayasan yatim-piabu ymic
Yogyakarta.



BABIV  HASIL DAN PEMBAHASAN
Bah ini berisi tentang L angkah-langkah pembuatan serta pembahasan dari video
SR
BAB YV PENUTUP
Bah ini berisi tentang kesimpulan dari hasil pembahasan yang telah dijabarkan
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