BAB 1

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Di era globalisasi ini, kemung ologi telah berkembang sangat
pesat memudahkan sesa

Sistem markef;
HIML, CS§, dm;wasmpldmgmtmhnhmbmh@uhmmkmmk
menyederhakan dan mempercepat proses pengembanganmenggunakan metode
SDLC yang digunakan dalam hal ini adalan Fountain dan flowchart diagaram
menggunakan model DFD. Desain dimulai dengon loter belakang masalah,
rumusan masalah, twjuan, desain, identifikasi, pengumpulan data, analisis, desain,
pengembangan, pengujian dan implementasi dari sistem.



Oleh karena itu tugas akhir peneliti mencoba membuat desain dan website
marketplace sebagai pihak ketiga yang merupakan perantara untuk setiap transaksi
yang dilokukan oleh masyarakat. Proses transaksi hanya dopat diakses oleh orang
vang sudah memiliki hak akses untuk login vaitu dengan mendafior sebagai
anggota.

14 Tujuan Penelitian
a. Sebagai tempat toko-toko online untuk memjual produknya dengan

mudah kepada pelanggan
b. Membantu penjual dan pembeli agar tidak terkena penipuan



1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat yang diperoleh oleh penliti setelah menyelesaikan
penelitian  ini  adalah  pengalaman nyats  ssat  membangun
marketploce berbasis website dengan framework Laravel,

{ﬁkﬂ]&km.ﬂnlnd:pumlehdmyrmunhmmshhnmuh
Pustaka kemudian data tersebut akan di olah sehingga
menjadi sebuah informasi yang dibutuhkan.

1.6.2.2 Saftware Requirement Specification



Pada Tahapan ini peneliti melakukan penvesuaian
digunakan.
1.6.2.3 System Design

Pembuatan desain sistem yang akan dibuat sebelum

Bab ini berisi tentang penjelasan latar belakang. batasan
masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian,
BAB 2 LANDASAN TEORI



BAB 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
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