BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan zaman saal ini mengubah segala aspek kehidupan manusia,
termasuk pendidikan, ekoromi, dan kehidupan sosial, berkat kemajuan teknologi.
Kemajuan teknologi telah mengubah cam‘ij;nﬁ;sin bekerja dan berinteraksi. begitu
pula dengan dunia bisms yang tem!hﬂmﬂ!mghmng dengan perkembangan
teknologi. Keberadnan teknologi informasi dan nternet. telah mengubah cara
manusia mielakukan transaksi jual beli dan mengelola usaha ata bisnis. Sekarang.
penﬂm vang digunakan telal berubah dari yang konwensional menjadi lebih
‘moderm dengan memanfaatkan teknologi tersebut{ 1],

Al Vapor & Coffee merupakan bisnis penjuslan rokok elektrik, Namun,
pmﬁm masih dilakukan secara konvensional, ﬂmmhm
datang langsung ke toko untuk melakukan transaksi. Cara ini memiliki beberapa
in!en‘hm mungkm sering dihndapi. Salah satu kelemshan yong muncul
zﬁl]ahliﬁlk : ya pesanan pelanggan. Permasalahan.ini dapat mengakibatkan
kerja menjadi fiduk efektif dan efisien.

Toko Al Vapor & Coffee ini dibutuhkan perancangan sistem informasi

penjualan yong dapat memberikan informasi kepada konsumen don mengelola data
pmjlnhl denm qﬁm Sistem ini fuga harus memungkinkan konsumen untuk
“me wﬂlﬂntlnpnhm‘tltﬂﬂwielnkﬂ Dengan adanya
sistem ini, th.umpk:tn loko daput manmm efisiensi dalam pengelolasn
penjualan dan mm&nhﬂ.-m-.m.Mmm dalam melakukan
transaksi.

Sistem akon dikembangkan menggunskan bahasa pemrograman PHP
dengan datnbase MySOL dan Fraomeweark Codelgriter. Penelitian ini menggunakan
metode penelitian SDLC (Soffware Development Life Crole) dengan model
waterfall. Penggunmn metode Waterfall dalam penelitian ini dipilih karena metode
terschut telah terbukti efektif dalam menyelesaikan masalah yang terstruktur.



I3

termasuk dalam analisis, perancangan, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan.
Metode Waterfall memberikan pendekatan yang terstruktur dan terurut, yang
memungkinkan peneliti untuk mengikuti langkah-langkah yang jelas dan terdefinisi
dengan baik{2][3].

Sistem informasi vang dikembangksn akan memiliki ftor-fitur untok
mengelola barang, mencatat pembelian, dan‘melakukan transaksi penjualan. Fitur
ini memungkinkan pengguna mengelola data barang, termasuk nama. deskripsi, dan
harga. Sistem juga mencaiat pembelian oleh pelanggan; termasuk detail transaksi
penjual mﬁm! hﬂmm pelanggan. Pangguman. sistem informasi ini
diharapkan memberikan informasi detail kepada pelanggan dan meningkatkan

1.2 Rumusan Masalah

m::mu cara merancang sistem informasi penjualan untuk Al Vapor &
Ebm.‘t Mengimns metode Software Development I&cjﬂc {EDL:E} wuhrfu.‘f
Mdﬂpuﬁl d:gunﬂkan sebaga media transaks: penjualan mmhm’?

1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah dalam penelitian ini adalah sehagai berikut
1. Fokus pada toko Al Vapor & Coffee yang berlokasi di Kepoh, Talok, Kec.
Kalitictu, Kabupaten Bojonegoro, Jawa Timur. Penclitian tidak melibatkan
toko-toko lain di lokasi yang berbeda
2. Terbatas pada pengembangan sistem informasi penjualan pada toko Al
Vapor & Coffee. Aspek lain seperti manajemen keuangan, pengelolaan
inventaris, atau fungsi operasional toko tidak akan menjadi bagian dari
penelitian ini.
3. Pengembangan sistem informasi akan menggunakan bahasa pemrograman
PHP, database MyS(L. dan framework Cadelfeniter.



4. Metode penelitian vang akan digunakan adalah SDLC (Seftware
Develapment Life Cyele) dengan model waterfall,

5. Data yang digunakan dalam penelitian terbatas pada wawancara dengan
pemilik toko, observasi di toko Al Vapor & Coffee, dan studi pustaka.
Penelitian tidak melibatkan survei atau pengumpulan data yang lebih Juas.

fi. Sistem pembayaran barang akan dilakukan dengan transfer antar rekening

Beberapa manfaat dari penelitian ini adalah :
I. Bagi penulis
a. Menambah wawasan mengensi implementasi metode SDLC model
waterfall pada sistem informasi penjualan.



b. Memberikan kontribusi pada pengembangan pengetahuan dan
pemahamun tentang pengelolaan penjualan dan produk pada toko Al
Vapor & Coffee.

2. Bagi pembaca

a. Penelitian dapat menjadi acuan atau referensi bagi penelitian-

penelitian bertkutnya terkait dengan perancangan website untuk

lnsar teori, studi literatur

siaka }Fﬂﬂsbﬂfhllhﬂlm
d:npnmmeﬂnhpamhﬁmymgdzhhlkm,sadnngkﬂnpadnlhﬁr
teori berisi tentang teori-teori yang dibahas dalam penelitian.

BAB IIT METODE PENELITIAN
Bab ini berisikan tentang metode yang digunakan, vang terdini dari
objek penelition, alur penelitian, alat, dan bahan. Alur penelitian



BAB 1V

Bab ini berisi tentang proses pembuatan sistem informasi dan hasil
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