The Grovys telah menj

panggung festival i

LED screen mwmhmmmmnﬁtmlmﬂmnﬂ
terscbut. membuat  manopemen The Grovys membuivhken ammas: visual
panggung yang lnyak dan mampu mendukung penampilan mereka.

Animuosi pada visual layar pangpung yang akan dirancang oleh peneliti
menggunakan pendekatun 20, teknik motion graphic. Penggunaan teknik ini pados
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visunl lnyar pangrung mampe menghidupi musik sera pennmpilan The Groves,
Hal itu dapat terjadi karena mation graphic memiliki cin porgerakannys yang
dinamis nomun tetap teratur, sehingea dapat discsuniken dengan tempo pada

panggung off-oir The Grovvs, Kes
tersebut I]q!ll‘! di ] i = P __

rup Musik The Groves™.

Melalur latar belakange vang ada. dapat diremuoskan masalah vang dihadap
sdolsh “Bapmimana mengimplementasikan tekntk animasi 20 fmotfon graplic)
pada pembuatan visual panggung penompilon of-air The Grovys™



1.3 Batasan Masalsh
Berikut hal-hal yang pertu diperhatikan schagai batasan penelitian m:
1. Objek penelitian hanys pada grup musik The Grovvs,
2. Rancangan visusl panggung berupa animasi 20 dengan teknik mation

14 Tojunn Fenelitinn
Penelitian ini dilukuken denpon maksud dan tyjoan sebapn benkut:
I. Membuoot ommasi visual pangpung vang  loyak  dan mendukong
penampilan aff-air The Groves..

2. Mengimplementosikan nnimast 20 dengon tekmik motion graphic pado
medium visual panggung.



15 Manfaat Penelitinn
Melalui penclitian i, terdapat beberapa pihak yang dapat merasakan
manfustnya, diantaranya:
. Bagi The Groovs: Video animast berupa loop pack untuk visual panggung
m-fnpqlmm_;ndlmtymg merckd miliki dan dapat mereka punakan di

ng off-air.

mymmmmﬁmmﬁmm&
mengumpulkan informasi mengenai karkieristik, gava dan pendekatan
visual sertn sudio yang mewakili grup mustk The Grovys. Observasi
dilakukan dengan cara hadir menyeksikan penampilan The Grovvs ketika
konser maupun latthan, den anslisa pada skun sosial medu (fstagrom)
ohick penclition,




L.6.1.2 Metode Studi Pustaka

panggung yang ideal dan sesuar dengan kebutuhan, Maka. diperlukan studi
pusiaka schagai acuan dafum proses pembuatan kerya visual panggung ini.
Terutnma studi pustaka mengenai peoses produksi animesi pada visual

expert dan nudiens masyaraknt merespon dan menilai visual yang tompil.



1.7 Sistematika Penulisan

BARE1l PENDAHULUAN

Bagian ini mencakup latar belakang masalah, rumusan masalah,
batasan masalah. moksud dan twjuen penelitian, manfaat penelifian,
dilakukan penulis.

DAFTAR PUSTAKA
Bagian ini merupukan bagian yang mengimformasikan sumber-sumber
pustaka yang menjadi acuan penulis dolom melakukan penelitian i
LAMPIRAN
Lampiran berisikan  seluruh  bukti penclitinn  berups  gambar,
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