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INTISARI 
 

Pelestarian Adat Budaya dan Tradisi Dayak Ma’anyan Desa Warukin perlu 

dilakukan upaya peningkatan yang tidak hanya di fokuskan pada penanganan masalah 

dan tantangan eksternal, namun yang lebih penting adalah penanganan masalah dan 

tantangan internal, baik yang terkait dengan kapasitas SDM, aset Budaya, serta 

Tradisi.. Pelestarian dapat dilakukan dengan mendukung dan menyemangati para 

generasi muda untuk dapat bergabung dalam pelestarian Adat Budaya dan Tradisi yang 

telah diwariskan turun temurun. Pelestarian Adat Budaya dan Tradisi diperlukan juga 

dukungan dari para tetua lemabaga adat serta desa salah satunya dapat di fasilitasi 

melalui penyediaan aset dan inventaris seperti Alat Musik Tradisional, perlengkapan 

Tarian Dayak Ma’anyan yang dapat membuat generasi muda semangat untuk 

melestarikan dan memperkenalkan Budaya serta Tradisi Dayak Ma’anyan ke 

masyarakat umum. 

Maka dari itu, dalam skripsi ini penulis mencoba membuat untuk media iklan 

promosi Budaya dan Tradisi untuk memperkenalkan dan melestarikan Budaya dan 

Tradisi Dayak Ma’anyan yang ada di Desa Warukin. Untuk membuat video iklan 

promosi dibutuhkan aplikasi sebagai berikut Adobe Illustrator, Adobe premiere pro, 

Adobe Media Encoder, dan Adobe After Effect.  

Hasil dari pembuatan video iklan pada Budaya dan Tradisi Di Desa Warukin adalah 

video dengan Animasi dan motion graphic. 

 

Kata kunci: Iklan, Video, Animasi 2D 
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ABSTRACT 
 

Alfred JoeJoe. 2023. PEMBUATAN IKLAN ANIMASI 2D “BUDAYA DAN 
TRADISI DI DESA WARUKIN”. Jurusan Teknologi Informasi, Fakultas Ilmu 
Komputer, Universitas Amikom Yogyakarta. 
 

Dalam proses pembuatan iklan animasi 2D yaitu membuat karakter dan aset aset 
yang akan digunakan dalam proses pembuatan animasi dan menggerakkan animasi. 
Iklan animasi 2D “BUDAYA DAN TRADISI DI DESA WARUKIN” bertujuan agar 
dapat mengenalkan budaya serta tradisi yang telah diturunkan turun temurun dari 
generasi ke generasi sebagai media informasi yang berkembang dalam dunia 
periklanan bagi masyarakat umum. Iklan yang dibuat disesuaikan dengan budaya dan 
tradisi di desa warukin. Dengan target utama nya masyarakat umum. Semua dirancang 
untuk mengenalkan ada banyak cara dan nilai dalam iklan berbasis animasi Budaya 
dan Tradisi untuk desa Warukin. Animasi 2D ini memerlukan interview, budaya dan 
tradisi, serta internet. Untuk mengetahui tentang budaya dan tradisi yang ada di desa 
warukin. Konsep tugas akhir ini dijabarkan dalam lima bab dan lampiran yaitu Bab 1 
pendahuluan, Bab 2 landasan teori, Bab 3 metodologi penelitian, Bab 4 implementasi 
dan pembahasan, Bab 5 kesimpulan. Metode yang digunakan yaitu internet, informasi 
dan teknologi yang berhubungan dengan pembuatan iklan animasi. Iklan animasi ini 
akan menghasilkan video iklan berbasis animasi 2D. 
 
Keyword: Advertising, 2D Animation, Video 


