BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

ESDA ( Enspire School of Digitalé#at ) adalah salah satu lembaga kursus
yang mengajar dalam Bidang onitnas ; dime isibdalam bentuk video tutorial

arnun pendidikan fo mal atau non fo

ursus dirmsa belum cukup untuk mengatasi masalah efisiensi wakiih dan tempat
dan keterbatasan fasilitas di tempat kursus yang sering dialami para pefajar. Oleh

(Etecirc ic Course) adalah
dia pembelajaran berbasis
aplikasi elektronik yang menggunakan Ja . E-Course juga merupakan
transformasi dari pendidikan konvensoional ke dalam bentuk digital secara isi

feontent) maupun mekanisme pembelajarannya.



Berdasarkan permasalah efesiensi wakiu, tempat dan biaya, penulis tertarik
untuk membuat websile e-cowrse dengan menggunakan software Visual Studio
Code (reks editor). framework Codelgniter dan MySql (database),

fiin IETI10 llijl.l' di ESDA kota

2. Sistem yang akan dibangun berbasis website menggunakan software Visual
Studio Code dan MySql sebagai database.

3, Bahasa pemrograman yang digunakan adalah PHP (Hypertext Prepocessor)
dengon Framework Codelgniter.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Adapun maksud dan tujuan dari penelitian ini adalah -

a.  Melakukan analisis masalah yang ada pada ESDA, kemudian melakukan
penerapan Website £-Course Menggunakan Framework Codelgniter sebagai

1.6 Metode Penelitian

Metode penelitian yang dilakukan meliputi: metode pengumpulan data,



1.6.1 Metode Pengumpulan Data

1. Metode Wawancara

Penulis menyampaikan sejumlah pertanyaan kepada pemilik ESDA kota
Yogyakarta untuk mendapatkan informasi yang akan digunakan pada penelitian.

Menggambarkan model fungsions! sistem yang berhubungan antara satu
dengan yang lain menggunakan alur datn.



1.0.4  Metode Pengujlan

I.  Black Box
Pengujian berfokus pada kebutuhan fungsional pada sistem berdasarkan
spesifikasi kebutuhan sistem tersebut, tampilan sistem, kesesuaian alur dan

serta hal-hal yang b in langsung dengan flmu atau masalah yang diteliti,
3. BAB Il ANALISA DAN RANCANGAN SISTEM

Bab ini membahas analisis kebutuhan data, analisis model beserta
gambaran perancangan sistem yang dibangun.



4.  BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini berisi tentang penerapan analisa dan perancangan pada BAB
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