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MOTTO

Keberuntungan bisa diciptakan. Beberapa orang memang dilahirkan lebih
beruntung dari orang lain, tapi melihat orang sukses kemudian kita berbicara “dia
enak anak orang kaya”, “dia enak orang tuanya mendukung”, ” dia enak begini
begitu” semua kata-kata itu tidak akan membuat hidup kita menjadi lebih baik.

Aku percaya keberuntungan bisa diciptakan.

"Keberuntungan ~adalah ketika persiapan bertemu_dengan ke kesempatan”

(Lucius Annaeus Seneca).

Hal ini benar dulu, hal ini juga benar sekarang. Caranya menjadi beruntung adalah
banyak-banyak besiap, tingkatin skill, bekerja keras. Semakin kita siap ketika
kesempatan datang kita mampu menggapainya disaat itu juga keberuntungan
berpihak pada kita. (Raditya Dika)
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INTISARI

Enspire Studio of Digital Art (ESDA) memiliki permasalahan dalam
mengelola lembaga kursus mereka, peserta didik yang banyak tidak sebanding
dengan fasilitas yang dimiliki lembaga kursus tersebut. Maka perlu adanya
mekanisme pembelajaran baru berbasis digital untuk mengatasi kelemehan sistem
pembelajaran tersebut.

Metode penelitian yang digunakan yaitu Applied Research atau penelitian
terapan yang bisa menekankan persoalan secara praktis. Metode pengembangan
yang digunakan yaitu SDLC (System Development Life Cycle) yang terdiri dari
pembuatan rencana, analisis, desain, implementasi, uji coba, dan pengelolaan.
Metode perancangan yang digunakan yaitu flowchart, DFD (Data Flow Diagram),
dan ERD (Entity Relationship Diagram). Metode analisis menggunakan metode
analisis PIECES (Perfomance, Information, Economy, Control, Efficiency, dan
Service). Website E-Course akan dibangun menggunakan bahasa pemrograman
PHP dengan menggunakan Framework Codelgniter dan MySql untuk database.

Dengan adanya E-Course ini dapat membantu ESDA dalam mengelola
pembelajaran juga menghemat waktu dan biaya bagi para pelajar, mereka tidak
harus bertatap muka secara langsung dengan pengajar dan proses belajar menjadi
lebih fleksibel ( tidak terikat tempat dan waktu ) dengan syarat terkoneksi dengan
internet, serta dapat menjangkau peserta didik yang lebih luas.

Kata Kunci : Website, E-Course, Animasi 3D Dimensi.
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ABSTRACT

Enspire Studio of Digital Art (ESDA) has problems managing their
course institute, many students are not comparable to the facilities owned by the
course institution. So there is a need for a new digital-based learning mechanism
to overcome the weakness of the learning system.

The research method used is Applied Research or applied research which
can emphasize the problem practically. The development method used is the
SDLC (System Development Life Cycle) which consists of planning, analysis,
design, implementation, testing, and management. The design method used is
flowchart, DFD (Data Flow Diagram), and ERD (Entity Relationship Diagram).
The analysis method uses the PIECES analysis method (Performance,
Information, Economy, Control, Efficiency, and Service). The E-Course website
will be built using the PHP programming language using the Codelgniter
Framework and MySql for the database.

With this E-Course it can help ESDA in managing learning as well as
saving time and money for students, they do not have to meet face to face with the
teacher and the learning process becomes more flexible (not bound by place and
time) provided that they are connected to the internet, and can reach a wider range
of students.

Keyword : Website, E-Course, 3D Animation.
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