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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi dan informasi pada saat ini semakin pesat. Maka 

dari itu internet menjadi salah satu komponen wajib yang harus terpenuhi setiap 

orang untuk berkomunikasi dan saling bertukar informasi, mengingat sebagian 

besar kegiatan, baik itu dalam hal pendidikan, pekerjaan dan beberapa aspek  

kehidupan lain membutuhkan akses ke internet agar dapat saling terhubung. 

Permasalahan yang terjadi adalah ketika beberapa penyedia layanan internet belum 

menjangkau ke pelosok-pelosok desa sehingga berpengaruh pada kualitas sinyal 

yang ada dan juga jika ingin mendapatkan akses internet diperlukan biaya yang 

tidak murah. RT/RW Net hadir sebagai solusi internet murah yang menjembatani 

antara penyedia layanan internet dengan penduduk pelosok. 

IkamaNet merupakan sebuah usaha rt/rw net yang berlokasi di tegalancar, 

kradenan, srumbung. Didalam perjalanannya, IkamaNet merasa usahanya stagnan 

dan  ingin memperluas pasar dengan mendirikan cabang bts di lokasi tertentu. 

Masalah yang dihadapi adalah kesulitan untuk menentukan sebuah lokasi untuk 

pembangunan bts. 

Agar dapat mengambil keputusan untuk menentukan sebuah lokasi yang 

terbaik maka digunakan beberapa kriteria antara lain, kepadatan penduduk(estimasi 

jumlah pelanggan), biaya pembangunan bts, akses ke lokasi, serta jarak lokasi 

dengan tower bts utama. Selanjutnya untuk pengambilan keputusan maka dilakukan 

dengan metode Analytic Hierarchy Process (AHP). 

 

Kata kunci: RT/RW Net, BTS, Analytic Hierarchy Process (AHP). 
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ABSTRACT 

 

The development of technology and information is currently growing rapidly. 

Therefore the internet is one of the mandatory components that must be fulfilled by 

everyone to communicate and exchange information, considering that most 

activities, be it in terms of education, work and several other aspects of life require 

access to the internet in order to be connected to each other. The problem that 

occurs is when several internet service providers have not reached remote villages, 

so it affects the quality of the existing signal and also if you want to get internet 

access, a fee is not cheap. RT/RW Net is here as a low-cost internet solution that 

bridges internet service providers and remote residents. 

IkamaNet is an rt/rw net business located in Tegalancar, Kradenan, Srumbung. In 

its journey, IkamaNet felt that its business was stagnant and wanted to expand its 

market by establishing bts branches in certain locations. The problem faced is the 

difficulty of determining a location for the construction of BTS. 

In order to be able to make a decision to determine the best location, several criteria 

are used, including population density (estimated number of subscribers), BTS 

construction costs, access to the location, and the distance from the location to the 

main BTS tower. Furthermore, decision making is carried out using the Analytic 

Hierarchy Process (AHP) method. 

 

Keyword: RT/RW Net, BTS, Analytic Hierarchy Process (AHP).


