BAB I
PENDAHULUAN
1.1  Latar Belakang
Animasi 2D berkembang pesat semenjak teknologi komputer semakin
maju.  Seiring dengan kemajuan dan perkembangan teknologi  komputer,
penggunazn teknologi tersebut telah semakin meluas di berbagai sektor, khususnya
dalam industri film dan televisi. Denﬂm.hhm;mgm'ﬂ industri amimasi digital,
hal ini memicu berkembangnya animasi 2D menjadi lebih maju terutama pada
visual efek ammhilﬂ - .

Aset led:l.km.lnpdlllm.nmmsi 20 mengacu pads elemen visual yang
digunakan untuk mﬂ:uﬂ ledakan atau asap. dalam illmkungan dua
:lm Ini bisa termasuk gambar-gambar bergerak &nw. Qﬁ percikan, dan
efek visual ninmya vang mewskili kejadion ledakan st kebakaran. Asetgser ini
secara artistik digunakan untuk menciptakan efek dramatis, dinamis, dan realistis
dalam amimasi 2D. sehinggs mensmbahkan ketegangan atou semangat dalam
adegan yang memerlukan clemen ledakan atsu keha.lmmn_

CV Parima Creative mempakan sebuah Pg‘uﬁmﬂon house yang
nmgnndubl konten audio visual /multimedia.salah satunya .:h!uh sobuah karya
mm.lﬁpeudek yang berjudul “Missed” Dalam mmmimnwhm teknik
animasi yang menggabungkan animasi 2d dan environment 3D maks dan 1tu pada
film pendek ini membutukan berbagai asset efek Jedukan salah satunya efek ledakan
asap seperti Tedakan Bom yang bisa memberikan nuansa dramatis, aksi, atau efek
khusus pada adegan yang sedang berlangsung. Bﬂmm ini, aset ledakan asap
dapat meningkatkan kualitas dar, realisme animasi, meskipun dalam format 2D
vang lebih datar. dengan pembuatan asset efek ledakan asap hal ini teknik vang
akan digunakan adalah frame by frame dan menerapkan 12 prinsip animasi.

Diari uraian diatas maka penulis akan menerapkan beberapa teknik dalam
frame by frame pada asset ledakan asap di film missed. Dengan penerapan tersebut
diharapkan dapat tervisualisasikan dengnn baik. Oleh karena itu, penulis membuat
sset efek ledakan animasi 21D yang digunakan pada film pedek Missed



1.2  Rumusan Masalah
Menurut latar belakang yang telah dikemukakan sebelumnya oleh penulis,
maka rumusan masalahnya adalah “ Bagaimana membuat asset efek ledakan asap

1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah yang digunakan pleh. peuli
sebagai berikut:
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