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INTISARI 

 

Efek meledak dalam animasi merupakan alat visual yang kuat untuk 

menyampaikan intensitas, aksi, dan emosi. Penelitian ini mengkaji berbagai teknik 

yang digunakan oleh animator untuk menciptakan meledak yang berkesan, 

termasuk animasi frame-by-frame, sistem partikel, dan pencahayaan 

dinamis.Penelitian ini menyoroti proses kreatif di balik desain efek meledak yang 

menggambarkan realisme, namun tetap mempertahankan daya tarik gaya artistik. 

Penelitian ini juga mengulas pentingnya penggunaan warna, timing, dan komposisi 

dalam menciptakan adegan meledak yang memikat dan menggugah emosi 

penonton. Selain itu, penelitian ini menyelidiki integrasi efek suara untuk 

melengkapi efek meledak visual, meningkatkan pengalaman keseluruhan.Lebih 

lanjut, abstrak ini mendalami kemajuan teknologi yang telah mempengaruhi 

evolusi efek meledak dalam animasi 2D. Penelitian ini membahas peran perangkat 

lunak dan perangkat keras canggih dalam mempermudah alur kerja animasi, 

memungkinkan animator untuk mengeksplorasi batas kreativitas dan mencapai 

hasil yang mengagumkan.Selama abstrak ini, contoh-contoh beragam dari karya 

animasi ternama diulas, menggambarkan bagaimana efek meledak dalam animasi 

2D telah digunakan untuk meningkatkan penceritaan dan menarik penonton. 

Penelitian ini berakhir dengan menyadari dampak efek ini pada animasi modern 

dan potensi inovasi di bidang yang dinamis dan memukau ini 
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ABSTRACT 

 

Exploding effects in animation are a powerful visual tool for conveying 

intensity, action and emotion. This research examines various techniques used by 

animators to create memorable bursts, including frame-by-frame animation, 

particle systems, and dynamic lighting. This research sheds light on the creative 

process behind the exploding effect design which conveys realism, yet retains the 

appeal of an artistic style. This study also reviews the importance of using color, 

timing, and composition in creating exploding scenes that captivate and evoke the 

emotions of the audience. Additionally, this study investigates the integration of 

sound effects to complement the visual exploding effect, enhancing the overall 

experience. Furthermore, this abstract explores the technological advances that 

have influenced the evolution of the exploding effect in 2D animation. This research 

examines the role of advanced software and hardware in facilitating animation 

workflows, enabling animators to explore the limits of creativity and achieve 

amazing results. During this abstract, various examples from acclaimed animation 

work are reviewed, illustrating how exploding effects in 2D animation have been 

used to enhance storytelling and engage audiences. This research ends by realizing 

the impact of these effects on modern animation and the potential for innovation in 

this dynamic and fascinating field. 
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