BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belnkang

3D adalah adalah perkembangan berasal animasi 203, dapat diartikan juga
3D tercipta karena salah satu dari benh#:ﬁﬁgmbman teknologi. Animasi 3D
adalah sustu objek animasi yang wmm 3D. Animasi 3D tak hanya
memiliki !mgg; ‘dan lebar, mi@' mﬁmﬂi wiume atau kedalaman
uh}:kaﬁn}'a_ Tnmﬂhnﬂﬂﬁ-aluh nyata dan hidup, Peni:lhlan 3D adalah
i | uﬁqk menciptakan ebfek 3D yang mgu:r ditun ,' ﬁl,qm bentuk visual

Paﬁm AD animasi, turdnpnl AD environment vang mdrﬁphﬂp_umﬁlan
_hngkmm.dlpeﬁukﬂn dalam sebuah game, film, maupun dalam periklanan.

CV Parama Creative merupakan production house (PH) yang memproduksi
konten sudio visual maupun multimedia dan salah satu hasil produksinya adulah
sebuah karya animasi film pendek yang berjudul “Missed™. Film animasi ini
menggunakan teknik yang menggabungkan 2D animasi dan 3D environment. Salah
satu wmlmgﬁuﬁhhﬁhmbm:m ﬁlmmpnddrmlsaed' ialah
visual mmmm ‘merujuk pada ide dasar dan aspek visual vang
membentuk figa dimenst.

Aspek 3D environment yﬁﬁ';ﬂﬁng-w-_.pencahnyam tebstur, gaya
artistik, dan elemen lam dalam menciptakan .Jingkunglm tiga dimensi yang
dibutuhkan. Dari pernyatsan sebelumnyva penulis memilih teknik primitive
modeling lebih tepat digunakan untuk membuat objek 3D pada pemodelan visual
ini, karena objek 3D vang okan dibuat mempunyai bidang dasar seperti kubus,
silinder dsb. Secara wmum “primitive” modeling adalah teknik pemodelan
polygonal dimana pemodelan dimulai dengan bentuk geometris primitif seperti
kubus, bola. silinder, dan seloinnya yang kemudian disempumakan bentuknya



Berdasarkan uraian di atas, maka penulis mengimplementasikan teknologi
tiga dimensi unfuk membuat beberapa adegan pada film panimasi pendek “Missed”,
Penulis menggunakan sofiware 3D bernama Blender untuk kebutuhan modelling
dalam pembuatan environement tebing. Maka dari itu penulis mengangkat judul
penelitian “Pembuatan Modeling 3D Environment Tebing Pada Film Animasi
Pendek “Missed™ |

1.2

‘penulis diatas, maka

Film Anim: niolel s
2. Mengimplementasikan  teknik  primitive  modelling  kedalam
pembuatan objek asset 3D berupa tebing.
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