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INTISARI 
 

Inseminasi buatan adalah sebuah proses untuk mempertemukan sperma dan 

sel telur agar dapat terjadi proses pembuahan serta bertujuan untuk memperbaiki 

mutu genetika ternak, mengoptimalkan penggunaan bibit yang unggul dan 

meningkatkan angka kelahiran secara teratur. Beberapa peternak belum banyak 

mengetahui tentang inseminasi buatan ini. Dengan demikian salah satu cara 

meningkatkan penyampaian informasi kepada peternak adalah dengan 

menggunakan multimedia. 

Multimedia memiliki peranan yang penting dalam penyampaian informasi 

kepada peternak dalam hal edukasi dini tentang beberapa infomasi pembibitan, 

terutama untuk peternak yang mempunyai usaha peternakan sapi dengan skala 

kecil. Banyak dari penyampaian informasi yang hanya dari mulut ke mulut (word 

of mouth) dan tanpa adanya informasi yang disampaikan secara detail. Oleh karena 

itu, multimedia menjadi hal yang perlu diperhatikan. Multimedia merupakan 

gabungan dari beberapa media digital seperti gambar, text, suara, video dan 

animasi, sehingga informasi dapat tersampaikan dengan baik. 

Animasi merupakan salah satu produk multimedia yang dapat dihasilkan. 

Selama ini pengerjaan gambar pada animasi hanya dikerjakan dengan tangan 

manual, namun kini telah beralih menggunakan komputer yang lebih dikenal 

dengan digital animation. Motion Graphic dapat berpengaruh dalam hal menarik 

minat peternak untuk pembibitan menggunakan inseminasi buatan. Penggambaran 

pembibitan yang akan dilakukan menggunakan animasi mempunyai kelebihan 

dibandingkan liveshoot, karena pengilustrasian mengenai proses inseminasi buatan 

akan lebih bebas dalam mengekspresikannya. 

 

Kata kunci: Inseminasi Buatan, Sapi, Multimedia, Motion Graphic 
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ABSTRACT 
 

Artificial insemination is a process to bring sperm and eggs together, so 

that fertilization can occur and aims to improve the genetic quality of livestock, 

optimize the use of superior seeds and increase birth rates regularly. Some breeders 

don't know much about this artificial insemination. Thus one way to improve the 

delivery of information to farmers use multimedia. 

Multimedia has an important role in conveying information to farmers in 

terms of early education about some nursery information, especially for farmers 

who have small-scale cattle farming businesses. Much of the delivery of information 

is only word of mouth and no detailed information is provided. Therefore, 

multimedia is something that needs attention. Multimedia is a combination of 

several digital media such as images, text, sound, video and animation, so that 

information can be conveyed properly. 

Animation is one of the products of multimedia. So far, drawing on 

animation is only done manually, but now it has switched to using a computer, 

which is better known as digital animation. Animation can be influential in terms 

of attracting breeders' interest in knowing Artificial Insemination techniques. 

Providing information on the process flow of Artificial Insemination, an 

explanation of the benefits and impacts that affect before and after the 

implementation of Artificial Insemination which is depicted through has 

advantages compared to other techniques liveshoot, because illustrating the 

process and information of Artificial Insemination will be freer to express it and 

save time in delivering it. 

  

Key : Artificial Insemination, Cow, Multimedia, Motion Graphic 

 

 


