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BAB1
PENDAHULUAN

Latar Belakang

Mengenal tokoh bersejarah sangatlah penting sebagai bentuk
penghormatsn dan dalam rangks untuk menumbuhkan rasa nasionalisme
dan rass kebangsaan. Akan le'!:_rjl;;fﬁ'iﬁ-__apabila bisa meneladaninya dalam
kehidupan sehiri-hari dan. dalam kehidupan berbangsa dan bemegara di
inmnmﬂmrwmmhmm"mju dan menghargai
para lokoh serta budayamy: o jarah di Indonesia

- sangat banyak,. llqﬁhu hnnplr per-wilavah di hlhnesm y-lﬂl mempunyai

tokeh-tokoh vang melegenda. Salah satd tokeh yang melegenda adalah
Untung Surapati.

Untung Surapati merupakan seorang 1okoh Wﬁmt‘s:a.
Hum:‘a tanah jown. Telapi tidak hanya bagi rrm.ﬂm‘&ﬂjina, baik
kalangan. kawuly maupun priavi. namanya jugn sangal populer di

Eﬂ‘m;mm Maluku dan Sundn. Kisah hidupnya adalah ikonik fentang

herosme. ‘S’mp heroisme dan militansinys melawan penjajahan Belanda

inilah, membuat namanya terangkat jadi Iukﬂb.w. S.!Iﬁ-iatu kisah

Untung Surapati :.-'I!.H.E lemnduns adalah kisah tebunuhnyo Kapten Tack di
tangan Untung Surapati, Kapten Tack adalah seorang perwira VOC senior

Di zzman modem ini sejarah legenda seperti ini sudah jarang yang

mengetahuinya, Kirena sekarang lebil banyak orang yang lebih sibuk
dengan teknologi Snggih yang ada.

Teknologn sekarany sudah banyak jemisnya, mulai dari laptop.
computer, smariphone dan vang lainnya, Kebanyakan masyvarakat sudah
mempunyai smariphone, Game di smargphone sangat populer karena bisa
dimainkan di mana saja. Oleh karena itu jika bisa memasukkon unsur
sejarah ke dalam Game, maka masyarakat bisa bermain Game sekaligus
mengenal tokoh sejarah yang ada di dalam cerita Game tersebut.



1.4

Cerita sejarah Untung Surapati bisa dimasukkan ke dalam Game
Derign Document (GDD). GDD sendiri adalah dokurmen yang berisi sebuah
rencana dan konsep vang dipersiapkan oleh pembuat Game untuk
mengembangkan suatu Game, yang nanti akan dibagi sesuai bagiannya,
seperli Programming, Gameplay, Sound, dan sebagainya. Pembuatan GDD
adalah salsh satu tahapan yang sung

Maka dari itu penulis DD dengan cerita sejarah Untung

Dari uraian latar belakang masalah di atas, n
3 di w m 'Wmm!

3. Gume design document akan diterspkan ke dalam Game berjudul Jaya
Nusantara.
Tujuan Penelitian
Penelitian ini memliki tujuan sebagai bertkut :
I. Mengadaptasi cerita sejarah Untung Surapati ke dalsm GDD yang akan
diterapkan di Game berjudul Jaya Nusantara,



1.5 Metode Fenelltian
Metode penelitian vang akan digunakan penulis dalam penyusunan
sknipsi adalah sebagai berikut.
L51 Metode Pengumpulan Data
. Studi Litelatur adalsh sustu metode pengumpulan data dengan
menggunakan literatur vang dapat digunokan, misalnya dengan
menggunakan fasilitas M]WW dengan mengunjungi website-
website: yang bwhﬂﬁmgﬂi Jnugm m Untung Surspati dan
pembuatan Game Design Documen: 1{]]]{}}
2. Studi Eksistimg, dalam perancangan pﬂnbuﬂlﬂlﬂﬂﬁ memeriukan
studi Eksisting yang bertujuan iehmmﬁ:m;ﬂ dalam pembuatan
GDD. Studh Eisiseime ini dr.maic!hdkm ﬂﬂ*nﬂpﬂ:mpmusl atau
membandingkan sehingga diperoleh kelebihan dan kekurangan.
schingga penulis dapat mengambil monfaat dan  menntupi
kekurangannya dari GDD yang sudah pernah dibuat oleh orang fain.
1.5.2 Muetode Pernncangan
I. Pembuatan Storyhaard, storyboard akandibust untuk menerapkan
cerita Untung Surapati ke dalam cerith Game yung nantinys akan
dimasukkan ke dalam Game Design M l(_rﬂﬂ} idan Game
Jaya Nusantara.
4, W Gﬁn, borsi_eplang, Imglmh langkah  untuk

GEID Tnb.up ini :r.knn mumhenmm umum terhadap GDD
yang akan di bangun.

1.5.3 Mouetode Pengujlan

Pada tahap pengujian akan dilakukan perubahan Game Jaya
Musantara vang akan disesuaikan dengan Game Design Document
{GDD)} vang telas dibual. Pengujion dilakukan untuk menentukan
apakah GDD yang dibeat bisa di terapkan ke dalam Gome Jaya
Nusantara,



1o Sistematika Penullsan
Sistematika penulisan dalam penelitian ini, disusun sebagai berikut:
BAB I PENDAHULUAN

Bab ini berisi tentang latar belakang masalah, |
masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian.
m_ TI. 7 dl.ll :1.1 ...:...I +
BAB II TINJAUAN PUSTAK
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