BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi membawa pengaruh

Andorid untuk memudahkan wyver mencari lokasi rumah makan dan makanan yang

disediakan oleh rumah makan tersebut menggunakan handphone yang berbasis

Android.



1.2 Rumusan Masalah

Rumusan masalah yang diangkat adalah bagaimana cara merancang dan
membuat aplikasi pencarian makanan halal berbasis Android yang menark dan
bermanfaat bagi pengguna Android.

1.3 Batasan Masalah

- dulam penelitian i adalah

Tujuan dari penelitian ini adalah membangun aplikasi pencarian rumah
makan halal berbasis Android yang dapat membantu wser untuk melihat informasi
rumah makan dan makanan vang disedizkan oleh rumah makan.



1.5 Manfaat Penclitlan

Manfaat dari penelitian ini adalah :

l.  Memudahkan wser untuk mencar informasi rumah makan halal di kota
Yogyakaerta.

n agar rumah makannya dapat

membaca berbagai referensi atou literature yang mengscu pada

perancangan sistem.



1.7.1 Pengembangan Aplikasi

Peneliti menggunakan metode Warerfull dalam proses pengembangan
perangkat lunak “Sistem Informasi Pencarian Restoran Halal Berbasis Android™,
Karena peneliti melokukan pendekatan secara sistematis dan urut mulu dari level

kebutuhan sistem menuju ke tahap analuili desain, coding, testing! verification,

dan mainienance.

Diggram, Activity Diagram, dan ¢
akan menampilkan secara rinci gambaran aplikasi yang nantinys akan dibuat.
1.74  Metode Pembuatan Aplikasi

Aplikasi ini akan dibuat setelsh seluruh proses perancangan selesai
dikerjakan. Pada pembuatan aplikasi nantinya menggunakan software Amdroid



Studio dan Adobe Photoshop sebagai saftware untuk mendesain antarmuka
limterfoce)  oplikasi  dan  fromework  Codeigreter  uniuk  mendesain

antarnukal interface ) dar website yvang akan dibuat,

175  Metode Pengujian Aplikasi
Untuk menguji sistem apliknsi B

Bab i terdiri dari lata
masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metodelogi penclitian, dan
sistematika penulisan yang digunakan dalam penyususnan skripsi mi.

2. BABI : LANDASAN TEORI



Bab ini membahas tentang tinjauan pustaka. dasar - dasar teori yang
digunakan dalam pembuatan aplikasi dan software/Tools yang digunakan.
BABIII - ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini menjelaskan tentang analisis sistem. analisis kebutuhan sistem




	Skripsi-18.21.1173-Annisa Puspita Dewi - Annisa Puspita Dewi_022.pdf (p.1)
	Skripsi-18.21.1173-Annisa Puspita Dewi - Annisa Puspita Dewi_023.pdf (p.2)
	Skripsi-18.21.1173-Annisa Puspita Dewi - Annisa Puspita Dewi_024.pdf (p.3)
	Skripsi-18.21.1173-Annisa Puspita Dewi - Annisa Puspita Dewi_025.pdf (p.4)
	Skripsi-18.21.1173-Annisa Puspita Dewi - Annisa Puspita Dewi_026.pdf (p.5)
	Skripsi-18.21.1173-Annisa Puspita Dewi - Annisa Puspita Dewi_027.pdf (p.6)

