BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan Teknologi vang berkembang pesat dan tahun ke tahun vang
mengakibatkan perubahan pola hidup di mosyarakat. Khususnya dalam
penggunasn gadget seperti contohnyn Smartphone, yang bisa digunakan sebagni
sarana informasi, Wkasi_ :’hn Juga dlﬂlllﬂhn sebagai bermain game.
Berkembangnya tekrologi sast ini membusi pars masyarakat malas untuk
berkomunikasi secarn mwn bagi para nuk-amigungsant ini sudah
banyak jr.lmg THEIJM Imﬂ'tphune Schingga mmk—anﬂ: mudah untuk
l_g_qn'mhu_lhlm menggunakan smartphone.

Mmut penelitian vang dibuat oleh Naomi Adillg W;::enmng
banyaknya pengguna smariphone di Indonesia dari tahun 2018 sampai tahun 2022.
Presm penggunaan smartphone di Indonesia telah mencﬂpaiﬂﬁi dari segala
umur, bahkan pengguna smartphone untuk rentang umur 9-19 tahun telah mencapai
65.34 persen. Tingginya presentase ini menunjukkan banyaknya anak-ansk yang
berusia 9-19 tahun telah banyak menggunakan smartphone, sehingoa paraanak lupa
untuk mempelajari pelajaran maupun budaya yang harusnya dipelajan pada anak-
anak [1} ¥y

Hﬂhmpmﬁmmg kmul:f.nymm anak-anak sudah malas
untuk Wﬂhﬁ.hﬂi‘_ﬂ Fawa, Budaya Jnmmahda}a vang berasal dari
Jawa dan dianut oleh masyarakat Jawn, khususnya di Jawn Tengah, DIY dan Jawa
Timur: Budaya Jawa mmg]jmﬁn ity Mg:-ﬁbsehhangan. keselarasan, dan
keserasian dalam kehidupan sehari-hari, pads zaman sekarang ini banyak anak anak
remaja yang sudoh melupakan tentang 3 hal tersebut. Kesimpulan dari pembuotan
skripsi ini adalah unfuk membuat game yang memasukkan unsur budaya jawa dan
mengajak para anak-anak vang banyvak menggunakan smartphone untuk bermain
game yang dapat mengenalkan budaya jawa dengan permainan yang mengasikkan
schingga anak-anak tidak bosan dan dapat pembelajarnn secara bersamaan.
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1.2 Rumusan Masalah
dnpatdihmts:hqm'berihniﬂﬂgﬁﬁmpm@mbmgnnm]nyaNuﬂnm
berunsur budayn Jawa menggunakan Unity2D berbasis Android.

1.2 Batasan Masalah

"PENGEMBANGAN

GAME "J4YA WS.{JWJ!R.{ BERLWSUR BUm}'A JAWSE MENGGUNAKAN
UNITY2D BERBASIS ANDROID™ penulis melakukan pengumbulan data dan

pengembangan system dengan metode sebagai berikut :

151 Metode Kepustakaan

dan segala materi yang berkaitan dengan proses pembustan game platform
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menggunakan game engine Unity.

1.5.2. Metode Pengembangan Game
adalah GDLC (Game Development Life Cycle). GDLC adalah suatu proses
pengm:hmpusahmﬂ]pmermg mmqﬂmn pendekatan interaktif yang

BAB2 Tinjauan Pustaka

Pada bab ini menjelaskan tentang Studi Literstur, Dasar Teori, Sejorah
Game, Genre Game, Rating |GRS, Game Development Life Cycle (GDLC),
Game Design Document (GDD), Android, Unity, dan Budaya Jawa.
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BAB3 '
Metode Penelltian
mhumhﬂﬂmﬂmgnﬂml{ﬂﬂﬂ_]mmkgmeynglkﬂ‘ .
:

6



	 Bab 1 - Hanif Wijangkoro_001.pdf (p.1)
	 Bab 1 - Hanif Wijangkoro_002.pdf (p.2)
	 Bab 1 - Hanif Wijangkoro_003.pdf (p.3)
	 Bab 1 - Hanif Wijangkoro_004.pdf (p.4)

