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INTISARI 

 
 

Pemanfaatan teknologi khususnya E- commerce diharapkan dapat 

membawa manfaat yang besar bagi dunia bisnis yang kompetitif. Toko yang dapat 

bersaing adalah yang dapat membawa teknologi kedalam bisnisnya. Electronic 

eommerce didefinisikan sebagai proses pembelian dan penjualan antara dua pihak 

di suatu perusahaan atau toko yang bertukar barang, jasa, atau informasi melalui 

media internet. Toko kue cahaya snack merupakan toko yang terletak di Jl. Susukan 

1, Desa Margokaton, Kec. Seyegan, Kab. Sleman, Prov. Yogyakarta. Toko kue 

cahaya snack menjual berbagai macam kue, tapi sebagian proses penjualannya 

masih manual, mulai dari pembayaran, perhitungan stok kue, pencatatan jumlah 

kue yang terjual dan laporan penjualan hariannya belum terkomputerisasi. Maka 

dari itu agar semua proses lebih mudah perlu di rancang Sistem Informasi Penjualan 

Kue Berbasis Website Pada Toko Cahaya Snack untuk meningkatkan pelayanan. 

Selama ini sistem penjualan Toko Kue Cahaya Snack ini masih manual dan tertulis. 

Hadirnya layanan dalam bentuk e-commerce, yang tersedia bagi pelanggan dan 

toko ini sendiri, memungkinkan toko untuk memberikan layanan terbaik dan 

tercepat, karena semua layanan yang dimintai oleh pelanggan dapat di lihat secepat 

mungkin. 

 
Kata kunci: Sistem Informasi, Penjualan Online, Toko Kue Cahaya Snack 



 

 

ABSTRACT 

 
 

The use of technology, especially E-commerce, is expected to bring great 

benefits to the competitive business world. Stores that can compete are those that 

can bring technology into their business. Electronic e-commerce is defined as a 

buying and selling process between two parties in a company or store that 

exchanges goods, services or information via the internet. Light snack cake shop is 

a shop located on Jl. Susukan 1, Margokaton Village, Kec. Seyegan, Kab. Sleman, 

Prov. Yogyakarta. The light snack cake shop sells various kinds of cakes, but most 

of the sales process is still manual, starting from payment, calculating cake stock, 

recording the number of cakes sold and daily sales reports are not yet computerized. 

Therefore, in order to make all processes easier, it is necessary to design a Website- 

Based Cake Sales Information System at Cahaya Snack Shop to improve service. 

So far, the sales system for Cahaya Snack Cake Shop is still manual and written. 

The presence of services in the form of e-commerce, which are available to 

customers and the store itself, allows the store to provide the best and fastest service, 

because all services requested by customers can be viewed as quickly as possible. 
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