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INTI SARI 

 

Dengan berkembangnya industri teknologi, informasi sangat penting untuk 

membuat keputusan yang cepat dan praktis, maka dari itu muncul persaingan di 

berbagai industri, terutama di bidang jasa seperti penyewaan mobil. Pada AMCA 

TRANSPORT saat ini melakukan rental mobil masih menggunakan cara manual 

sehingga dapat mengakibatkan terjadinya kesalahan misalnya saat menulis data 

customer, bukan hanya itu cara seperti ini banyak mempunyai kekurangan, seperti 

tidak dapat melihat informasi secara real-time mengenai mobil yang sedang disewa, 

proses perentalan hanya dapat dilakukan pada jam operasional kerja sehingga 

membuat calon perental timbul rasa kesal dan tidak jadi melakukan perentalan 

mobil. 

Metode yang digunakan penulis untuk membangun sistem perentalan mobil 

ini ialah metode RAD (Rapid Application Development). Metode ini terdapat 

beberapa tahapan, tahapan yang pertama yaitu mengumpulkan kebutuhan-

kebutuhan sistem (requirement planning), lalu tahap kedua yaitu membuat 

memodelkan sistem ke dalam bentuk diagram-diagram (user design), tahap ketiga 

adalah membangun sistem sesuai dengan user design yang telah dibangun menjadi 

baris-baris kode (construction) dan tahapan yang terakhir adalah melakukan 

pengujian terhadap keseluruhan sistem yang telah dibangun pada tahap sebelumnya 

(cutover). 

Dalam penelitian ini di dapatkan hasil AMCA TRANSPORT dapat 

memaksimalkan usaha rental mobilnya dengan menggunakan sistem yang telah 
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dibangun. Jadi customer dapat melakukan rental mobil kapan pun dan dimana pun, 

customer juga dapat melihat daftar mobil yang tersedia di AMCA TRANSPORT 

sehingga menjadi lebih praktis dan efisien. 

Kata kunci: rental mobil, metode RAD, Android, AMCA TRANSPORT 
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ABSTRACT 

 

 With the development of industrial technology, information is very 

important to make fast and practical decisions, therefore competition arises in 

various industries, especially in the field of services such as car rental. At AMCA 

TRANSPORT, currently renting cars is still using the manual method, which can 

result in errors, for example when writing customer data. Not only that, this method 

has many drawbacks, such as not being able to view real-time information about 

the car being rented, the rental process. can only be done during working hours so 

that the potential renter will feel annoyed and not do a car rental. 

 The method used by the author to build this car rental system is the RAD 

(Rapid Application Development) method. This method has several stages, the first 

stage is collecting system requirements (requirements planning), then the second 

stage is modeling the system in the form of diagrams (user design), the third stage 

is building the system according to the user design that has been built into lines of 

code (construction) and the final stage is to test the entire system that was built in 

the previous stage (cutover). 

 In this study, it was found that AMCA TRANSPORT was able to 

maximize its car rental business by using the system that had been built. So 

customers can rent a car anytime and anywhere, customers can also see a list of 

available cars at AMCA TRANSPORT so that it becomes more practical and 

efficient. 

 

Keywords: rent car, RAD method, Android, AMCA TRANSPORT 


